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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 10:55 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Mon, 2 Sep 2002 10:57:48 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 10:57
Objet : Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut à tous, 

Ceux qui lisaient le magazine TILT se souviennent peut-être de ce dossier 
paru dans le numéro 73 (Decembre 1989). Il traitait de l'arrivée massive des 
consoles 16 Bits (plus particulièrement la Nec et la Mega Drive) et faisait 
des comparaisons de capacités avec l'Amiga. 

J'ai scanné les 8 pages de ce dossier. 
Avec le recul, il est assez sympa de relire les "prédictions" de l'époque, 
héhé !  ;-) 

Donc ça se trouve ici : 
http://amigamuseum02.free.fr/Dossiers_TILT/ 
Et ça n'a pas grand chose à voir avec l'émulation... mais plus avec la 
nostalgie.  ;o) 

Voilou. 
Bonne lecture. 
-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image14.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Benjamin FRANCOIS   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 13:42 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Benjamin FRANCOIS <kw...@kwyxz.org>
Date : 02 Sep 2002 11:42:25 GMT
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 13:42
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

TITAN a tapoté: 

> Et ça n'a pas grand chose à voir avec l'émulation... mais plus avec la 
> nostalgie.  ;o) 

Ça a donc beaucoup à voir avec l'émulation, Titounet :> 

-- 
When I became the sun I shone life into the man's heart. 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image28.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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fr.comp.emulateu


ricky   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 14:28 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : ricky <eric_n...@yahoo.fr>
Date : Mon, 02 Sep 2002 14:09:48 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 14:09
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

hello 

> TITAN a tapoté: 
> > Et ça n'a pas grand chose à voir avec l'émulation... mais plus avec la 
> > nostalgie.  ;o) 

> Ça a donc beaucoup à voir avec l'émulation, Titounet :> 

je serais meme plus mechant : ce forum d'emulation ne parle pas vraiment de 
la notion d'emulation mais plus de son effet de bord principal : la 
nostalgie ! donc titounet (c'est mignon ca :-))) a raison de parler 
nostalgie ici de fait ;-) 

@+ 
ricky 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image42.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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/|\\C.I.G.F.Y./|\\   
Afficher le profil   
> Et ça n'a pas grand chose à voir avec l'émulation... mais plus avec la > nostalgie.  ;o) C'est pareil pour moi Excellente INITIATIVE !!!! Amicalement CIGFY 

 Autres options 2 sep 2002, 14:34 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "/|\\C.I.G.F.Y./|\\" <ci...@cigfy.com>
Date : Mon, 2 Sep 2002 14:34:34 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 14:34
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Et ça n'a pas grand chose à voir avec l'émulation... mais plus avec la 
> nostalgie.  ;o) 

C'est pareil pour moi 

Excellente INITIATIVE !!!! 

Amicalement 

CIGFY 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image56.png]
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De :
TITAN <titan42000@gmail.com>[image: image73.wmf]
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Validation :
À des fins de vérification, veuillez saisir les caractères affichés dans l’image ci-dessous ou les chiffres que vous entendez (si vous avez cliqué sur l’icône à l’intention des déficients visuels). [image: image82.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 15:14 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Mon, 2 Sep 2002 15:17:07 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 15:17
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> Ça a donc beaucoup à voir avec l'émulation, Titounet :> 

Ha, ben j'suis pas trop HS alors.... Ouf, j'ai eu peur !  ;-) 

Merci pour ton approbation mon petit Kwyxzounet.  ;o) 

PS : Si ça interesse d'autres personne, j'ai aussi le dossier "Quand 
l'Arcade dépasse les bornes" parru dans TILT N°62 où il est question de 
petit tests de jeux de bornes d'arcade. Je peux scanner ça aussi. En tout 
cas, après lecture, ça m'a donné envie de jouer à certains d'entre-eux sous 
MAME, héhé !  Rhaaaaaa, Fighting Soccer, POW... 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image93.png]







Text for clearing space 

[image: image99]
[image: image100]
Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Benjamin FRANCOIS   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 15:36 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Benjamin FRANCOIS <kw...@kwyxz.org>
Date : 02 Sep 2002 13:36:35 GMT
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 15:36
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

TITAN a tapoté: 

> PS : Si ça interesse d'autres personne, j'ai aussi le dossier "Quand 
> l'Arcade dépasse les bornes" parru dans TILT N°62 où il est question de 
> petit tests de jeux de bornes d'arcade. Je peux scanner ça aussi. 

Ah ben vivivivi ! Scaaaaaaaaaaaaaaaannnnnnnnnnnnnnnnnneeeeeeeeeeuuuuh ! 

-- 
When I became the sun I shone life into the man's heart. 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image107.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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ricky   
Afficher le profil   
bonjour cher ami :-) > Ha, ben j'suis pas trop HS alors.... Ouf, j'ai eu peur !  ;-) meuh non meuh non , tu n'es jamais HS voyons ... :-) > PS : Si ça interesse d'autres personne, j'ai aussi le dossier "Quand > l'Arcade dépasse les bornes" parru dans TILT N°62 où il est question de > petit tests de jeux de bornes d'arcade. Je peux scanner ça aussi. mouaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa ;-) hum pardon ;-) (quoi? meuh non je n'essayais pas de te cirer les pompes en debut de message ;-))) ) > En tout > cas, après lecture, ça m'a donné envie de jouer à certains d'entre-eux sous > MAME, héhé !  Rhaaaaaa, Fighting Soccer, POW... si je m'ecoutais et si j'avais le temps (surtout la deuxieme d'ailleurs), j'en testerais aussi pas mal des bornes d'arcade ... @+ ricky : pfff a quand les journees de 73 heures ? ;-) 

 Autres options 2 sep 2002, 15:50 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : ricky <eric_n...@yahoo.fr>
Date : Mon, 02 Sep 2002 15:31:25 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 15:31
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

bonjour cher ami :-) 

> Ha, ben j'suis pas trop HS alors.... Ouf, j'ai eu peur !  ;-) 

meuh non meuh non , tu n'es jamais HS voyons ... :-) 

> PS : Si ça interesse d'autres personne, j'ai aussi le dossier "Quand 
> l'Arcade dépasse les bornes" parru dans TILT N°62 où il est question de 
> petit tests de jeux de bornes d'arcade. Je peux scanner ça aussi. 

mouaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa ;-) hum pardon ;-) 
(quoi? meuh non je n'essayais pas de te cirer les pompes en debut de message 
;-))) ) 

> En tout 
> cas, après lecture, ça m'a donné envie de jouer à certains d'entre-eux sous 
> MAME, héhé !  Rhaaaaaa, Fighting Soccer, POW... 

si je m'ecoutais et si j'avais le temps (surtout la deuxieme d'ailleurs), j'en 
testerais aussi pas mal des bornes d'arcade ... 

@+ 
ricky : pfff a quand les journees de 73 heures ? ;-) 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image121.png]
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Validation :
À des fins de vérification, veuillez saisir les caractères affichés dans l’image ci-dessous ou les chiffres que vous entendez (si vous avez cliqué sur l’icône à l’intention des déficients visuels). [image: image147.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 16:05 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Mon, 2 Sep 2002 16:07:21 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 16:07
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> Ah ben vivivivi ! Scaaaaaaaaaaaaaaannnnnnnnnnnnnnnneeeeeeeeeeuuuuh ! 
> mouaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa ;-) hum pardon ;-) 

Wouahouuuuu ! Que d'enthousiasme !  ;-) 

Vos désirs sont des ordres, Messieurs... 

C'est en cours d'Uploading (ça va pas vite avec mon p'tit 56Ko...) à la même 
adresse (http://amigamuseum02.free.fr/Dossiers_TILT/) : 4 Fichiers JPG du 
nom de Tilt_2_01.jpg, Tilt_2_02.jpg, Tilt_2_03.jpg et Tilt_2_04.jpg. 

Bonne lecture ! 
En plus, c'est marrant, Dans ce dossier ils font parfois des analogies avec 
les versions 8Bits et 16Bits sur micro... Sympa.  ;-) 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image158.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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seb   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 16:40 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "seb" <r...@ic.fr>
Date : Mon, 2 Sep 2002 16:45:08 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 16:45
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> C'est en cours d'Uploading (ça va pas vite avec mon p'tit 56Ko...) à la 
même 
> adresse (http://amigamuseum02.free.fr/Dossiers_TILT/) : 4 Fichiers JPG du 
> nom de Tilt_2_01.jpg, Tilt_2_02.jpg, Tilt_2_03.jpg et Tilt_2_04.jpg. 

> Bonne lecture ! 
> En plus, c'est marrant, Dans ce dossier ils font parfois des analogies 
avec 
> les versions 8Bits et 16Bits sur micro... Sympa.  ;-) 

C'est sympa de voir qu'a l'époque on avait droit à 4 pages de commantaires 
avec 1 seul photo. 
De notre temps  (comme dirait grand-pa) on savait encore lire. 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image172.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 16:47 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Mon, 02 Sep 2002 16:47:39 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 16:47
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

seb wrote: 

> C'est sympa de voir qu'a l'époque on avait droit à 4 pages de commantaires 
> avec 1 seul photo. 
> De notre temps  (comme dirait grand-pa) on savait encore lire. 

Et oui, l'abrutissage n'était pas encore à la mode...Et tout ceci rend 
nostalgique d'une presse qui n'était pas encore sous la coupe du commercial du 
plus gros acheteur de pubs du magazine... 

Bravo Titan pour la mise en ligne de ces pages ! 

-- 
Franck Aniere 
Snif 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image186.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 16:50 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Mon, 2 Sep 2002 16:52:35 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 16:52
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> C'est sympa de voir qu'a l'époque on avait droit à 4 pages de 
> commantaires avec 1 seul photo. 
> De notre temps  (comme dirait grand-pa) on savait encore lire. 

Ben, pas vraiment en fait... Le dossier fait 8 pages au total et les 4 pages 
que je n'ai pas scanné ne représentait qu'un empilement de screenshots des 
jeux d'arcades cités dans l'article... 

Je me suis dit que c'était inutile de scanner ces pages étant donné qu'on a 
MAME à porté de main, héhé ! ;-) 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image200.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 16:54 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Mon, 02 Sep 2002 16:54:20 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 16:54
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

TITAN wrote: 

> Ben, pas vraiment en fait... Le dossier fait 8 pages au total et les 4 pages 
> que je n'ai pas scanné ne représentait qu'un empilement de screenshots des 
> jeux d'arcades cités dans l'article... 

Oui mais bon comparativement à ce qui se fait maintenant dans la "presse 
ludique" : 25 photos, 10 lignes de texte le plus souvent rempompées d'un site 
web ou directement dictées par un commercial... 

-- 
Franck Aniere 
Hop 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image214.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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yoyo   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 17:13 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "yoyo" <y...@nospam.org>
Date : Mon, 2 Sep 2002 17:13:28 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 17:13
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"TITAN" <titan...@free.fr> a écrit dans le message de news: 
3d732778$0$462$626a5...@news.free.fr... 


- Masquer le texte des messages précédents -
- Afficher le texte des messages précédents -



> Salut à tous, 

> Ceux qui lisaient le magazine TILT se souviennent peut-être de ce dossier 
> paru dans le numéro 73 (Decembre 1989). Il traitait de l'arrivée massive 
des 
> consoles 16 Bits (plus particulièrement la Nec et la Mega Drive) et 
faisait 
> des comparaisons de capacités avec l'Amiga. 

> J'ai scanné les 8 pages de ce dossier. 
> Avec le recul, il est assez sympa de relire les "prédictions" de l'époque, 
> héhé !  ;-) 

> Donc ça se trouve ici : 
> http://amigamuseum02.free.fr/Dossiers_TILT/ 
> Et ça n'a pas grand chose à voir avec l'émulation... mais plus avec la 
> nostalgie.  ;o) 

> Voilou. 
> Bonne lecture. 
> -- 
> TITAN 
> http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 

Salut 

Tres bonne initiative ce scan d'un ancien tilt, apres tout l'emulation est 
plutot une affaire de nostalgie non ? 
Donc tu n'est certainement pas hors sujet mon ami si tu as d'autres scan 
fais en profiter les copains ca fait du bien de retrouver des anciens 
tilts.... 

A+ 

Lionel dit yoyo 

-- 
Le site de l'emulation MSX 
http://www.msx.fr.st 
@paris @france1 and official helper on DALnet irc network 
mail : pikay...@msn.org 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image228.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 17:21 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Mon, 2 Sep 2002 17:23:37 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 17:23
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> Oui mais bon comparativement à ce qui se fait maintenant dans la 
> "presse ludique" : 25 photos, 10 lignes de texte le plus souvent 
> rempompées d'un site web ou directement dictées par un commercial... 

Je me lève et je confirme !  ;o) 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image242.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 17:31 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Mon, 2 Sep 2002 17:33:26 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 17:33
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> Tres bonne initiative ce scan d'un ancien tilt, apres tout 
> l'emulation est plutot une affaire de nostalgie non ? 
> Donc tu n'est certainement pas hors sujet mon ami si tu as d'autres 
> scan fais en profiter les copains ca fait du bien de retrouver des 
> anciens tilts.... 

Merci pour tes compliments.  :-) 

J'ai encore un dernier dossier bien sympa (Tilt N°69) intitulé "Découvrez 
les jeux à Deux". On y parle des débuts du jeu en réseau et via Internet 
ainsi que des jeux multi-joueurs (5 pages bien illustrées). 
J'ai aussi un autre "mini-dossier" de 2 pages sur les bornes d'arcade (comme 
le précédent). 

Je scanne ça dès que possible, c'est promis... Mais dans l'immédiat là, je 
dois partir au boulot... ;-((( 

Ciaooooooo !  ;-) 
-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image256.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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karkov2002   
Afficher le profil   
 Autres options 2 sep 2002, 20:30 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "karkov2002" <karkov2...@yahoo.fr>
Date : Mon, 2 Sep 2002 20:38:35 +0200
Date/heure locale : Lun 2 sep 2002 20:38
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"TITAN" <titan...@free.fr> a écrit dans le message de news: 
3d732778$0$462$626a5...@news.free.fr... 


- Masquer le texte des messages précédents -
- Afficher le texte des messages précédents -



> Salut à tous, 

> Ceux qui lisaient le magazine TILT se souviennent peut-être de ce dossier 
> paru dans le numéro 73 (Decembre 1989). Il traitait de l'arrivée massive 
des 
> consoles 16 Bits (plus particulièrement la Nec et la Mega Drive) et 
faisait 
> des comparaisons de capacités avec l'Amiga. 

> J'ai scanné les 8 pages de ce dossier. 
> Avec le recul, il est assez sympa de relire les "prédictions" de l'époque, 
> héhé !  ;-) 

> Donc ça se trouve ici : 
> http://amigamuseum02.free.fr/Dossiers_TILT/ 
> Et ça n'a pas grand chose à voir avec l'émulation... mais plus avec la 
> nostalgie.  ;o) 

> Voilou. 
> Bonne lecture. 
> -- 
> TITAN 
> http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 

Salut Titan, 

Effectivement, c'est une bonne idée que de ce replonger dans ses anciens 
tilt, et j'en sais quelque chose :-). J'ai moi même gardé intacte ma 
collection de Tilt du n°68 au (malheureusement) dernier n°122. 
Dans le n°78, il y a un dossier sur l'émulation! Puisque cela semble 
interresser certain ici, je vais aussi scanner ce dossier et le mettre à 
dispo en ligne sur Amigaventure. 

@+ 

Karkov... 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image270.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Le Zouave   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 00:57 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Le Zouave <Le_Zou...@consolemul.com>
Date : Tue, 03 Sep 2002 00:57:20 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 00:57
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> a braillé: 

>Oui mais bon comparativement à ce qui se fait maintenant dans la "presse 
>ludique" : 25 photos, 10 lignes de texte le plus souvent rempompées d'un site 
>web ou directement dictées par un commercial... 

Tiré du "Virus Info" de ce trimestre (n°20), 2 articles. (vive l'OCR) 

Les critiques du précédent Virus semblent avoir porté leurs fruits : 
la couverture de Jeux Vidéo Micro PC n'est plus mensongère. Les titres 
correspondent, enfin, au contenu et l'annotation « 0 % de publicité » 
a disparu ! Mais ouvrons le magazine avant de crier victoire... 
L'éditorial donne une fois de plus le ton : « Le numéro un a fait 
trembler la concurrence, le numéro deux a inquiété les éditeurs de jeu 
». Effectivement, avec une notation moyenne de 16/20 pour ces numéros 
(15,5 encore cette fois- ci !), les éditeurs sont en panique : 
vont-ils avoir suffisamment de stocks ? Rarement une publication n'a 
aussi bien noté leurs jeux et garantit d'aussi bonnes ventes. Pis : 
Jeux Vidéo Micro PC arrive à réaliser ce qu'aucun autre magazine n'a 
jamais osé faire ouvertement : noter d'obscurs « pré-tests » ! Que 
dire d'un jeu qui obtient un mirobolant 18/20 et qui est accompagné du 
commentaire suivant, à propos du scénario : « Il existe paraît-il. 
L'on se prononcera donc lors de sa sortie, en été » ? De la preview de 
Tony Hawk Pro Skater 4, dont le rédacteur finit par avouer ne pas 
avoir vu un bout de pixel ? Ne parlons même pas du dossier intitulé  « 
Interview  chez Spellbound Software »... Car l'interview est 
introuvable ! On peut aussi s'interroger sur les nombreux tirages au 
sort proposés en toute illégalité, sans règlement apparent et sans la 
participation d'un huissier pourtant exigés par la loi (article 
L.12135 à 41 du Code de la consommation). Contactés, les responsables 
n'ont pas daigné répondre à nos questions. Laissons les lecteurs en 
juger : vont-ils leur accorder la moyenne ?             Kiwi 

Il n'aura pas fallu attendre longtemps pour que le critiqué Jeux Vidéo 
Micro (lire Virus 19 et 20) donne naissance à un petit frère, Jeux 
Vidéo Consoles Micro. Sans surprise, le petit dernier de Hagal Aria 
conserve les mêmes défauts : une moyenne de notes très élevée (c'est 
bien connu, comme sur PC, il n'y a que des bons jeux sur consoles !) 
et une couverture mensongère (plus de 60 tests annoncés, alors qu'il 
n'y en a même pas... le tiers !). L'éditeur a déjà été plusieurs fois 
accusé de contrefaçon de publications concurrentes. Certains lecteurs 
se sont fait avoir. Mais la société finit-elle par y croire elle même 
? Dans l'ours de Consoles Micro, on peut lire « les manuscrits, photos 
et dessins adressés à Jeux Vidéo Mag ne sont  ni rendus ni renvoyés ». 
Rappelons que Jeux Vidéo Mag est édité par le groupe Future ! Le 
dossier du premier numéro, léger et incomplet, est consacré à 
l'histoire des jeux-vidéos. Au fil des pages, Sega devient Séga, puis 
SEGA. A-t-il fallu réunir les compétences de trois rédacteurs pour 
venir à bout de ce dossier ? Plus loin, nous découvrons une partie 
des previews... notées! Tant pis pour le lecteur si le jeu n'est pas 
terminé et s'il sera modifié d'ici sa sortie. La tromperie ne s'arrête 
pas là : Unreal Championship (Xbox) et Starfox Adventures (Game Cube) 
sont testés et notés en bonne et due forme dans l'obscure rubrique des 
« pré-tests ». Le magazine nous informe d'ailleurs que ces deux jeux 
sont disponibles « dans les bacs ». Pourtant, du côté des 
développeurs, on est formel : aucune version complète n'était en 
circulation dans la presse au moment de la rédaction des articles 
(vers avril), ces deux jeux seront disponibles au mieux en... octobre 
2002 ! Dire que le rédacteur en chef qualifie sa concurrence de « 
désoeuvrée et malhabile »...         Kiwi 

Ces 2 textes appartiennent evidemment à "Kiwi" redacteur pour Le Virus 
Info, publication ACBM, je sais c'est pas bien ce que j'ai fait, mais 
là c'est une trop bonne illustration. 

Siouplait, si vous voulez réagir, elaguez le texte. 

-- 
Le Zouave - http://wanadisme.consolemul.com/ 
"It's just a matter of opinion" 
The Heckler, Primus 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image284.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Running Possum   
Afficher le profil   
Chalut !!! Le Zouave wrote: > Ces 2 textes appartiennent evidemment à "Kiwi" redacteur pour Le Virus > Info, publication ACBM, je sais c'est pas bien ce que j'ai fait, mais > là c'est une trop bonne illustration. > Siouplait, si vous voulez réagir, elaguez le texte. Là, plus coupé que ça.... Bon, faut vraiment que j'aille lyncher mon buraliste qui a encore oublié de me le faire venir mon virus... Bouhouhou... La campagne: ses vaches, ses montagnes..... Et ses trous perdus.... Enfin, on remarque que, comme on disait au début, plus ça va, plus les magazines dits spécialisés ressemblent à des torchons publicitaires. A croire qu'il n'existe plus, à part peut-etre les publications d'ACBM, de journaleux dignes de ce nom... Et encore, bcp de pigistes chez ACBM.... Et si le NG éditait son canard ? Ludiquement, Possum 

 Autres options 3 sep 2002, 02:10 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Running Possum <frederic.passe...@laposte.net>
Date : Tue, 03 Sep 2002 02:10:55 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 02:10
Objet : [HS] Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Chalut !!! 

Le Zouave wrote: 

> Ces 2 textes appartiennent evidemment à "Kiwi" redacteur pour Le Virus 
> Info, publication ACBM, je sais c'est pas bien ce que j'ai fait, mais 
> là c'est une trop bonne illustration. 

> Siouplait, si vous voulez réagir, elaguez le texte. 

Là, plus coupé que ça.... 

Bon, faut vraiment que j'aille lyncher mon buraliste qui a encore oublié 
de me le faire venir mon virus... Bouhouhou... La campagne: ses vaches, 
ses montagnes..... Et ses trous perdus.... 

Enfin, on remarque que, comme on disait au début, plus ça va, plus les 
magazines dits spécialisés ressemblent à des torchons publicitaires. A 
croire qu'il n'existe plus, à part peut-etre les publications d'ACBM, de 
journaleux dignes de ce nom... Et encore, bcp de pigistes chez ACBM.... 

Et si le NG éditait son canard ? 

Ludiquement, 

Possum 
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Haut du formulaire
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Envoyer  Supprimer 
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De :
TITAN <titan42000@gmail.com>[image: image315.wmf]

 

À:
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Ajouter un champ Cc | Ajouter le suivi | Modifier l'objet
Objet :
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Validation :
À des fins de vérification, veuillez saisir les caractères affichés dans l’image ci-dessous ou les chiffres que vous entendez (si vous avez cliqué sur l’icône à l’intention des déficients visuels). [image: image324.png]
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Bas du formulaire
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.

[image: image329.png]





	[image: image330.png]



	[image: image331.wmf]

Consoles 16Bits :



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image332.wmf]

3 sep 2002, 07:31



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image333.wmf]

Le Zouave <Le_Z



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image334.wmf]

fr.comp.emulateu


Le Zouave   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 07:31 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Le Zouave <Le_Zou...@consolemul.com>
Date : Tue, 03 Sep 2002 07:31:43 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 07:31
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Le Zouave <Le_Zou...@consolemul.com> a braillé: 

>Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> a braillé: 

>>Oui mais bon comparativement à ce qui se fait maintenant dans la "presse 
>>ludique" : 25 photos, 10 lignes de texte le plus souvent rempompées d'un site 
>>web ou directement dictées par un commercial... 

>Tiré du "Virus Info" de ce trimestre (n°20), 2 articles. (vive l'OCR) 

3eme article, même auteur, même magazine, même numéro. 

Cela devient malheureusement une habitude : pour se démarquer de la 
concurrence, les magazines de jeux vidéo n'hésitent plus à réaliser 
des couvertures aux accroches trompeuses, voire mensongères. Nous 
avons déjà épingle Jeux Vidéo PC Micro et Jeux Vidéo Consoles Micro 
(Hagal Aria) pour ces pratiques. Mais ils ne sont pas les seuls : 
Consoles + (EMAP) annonce dans  son n° 126 un scoop de taille : « 
Exclusif! La nouvelle Game Boy». Un scoop de taille effectivement si 
l'on apprenait pas plus tard, une fois le magazine acheté (il est sous 
film plastique, impossible donc de vérifier en kiosque) qu'il ne 
s'agit que de « rumeurs persistantes » ! Rumeurs dont on ne cesse de 
parler depuis... un an environ. Passons à un autre exemple encore plus 
flagrant, fourni cette fois par Jeux Vidéo Magazine (n° 22) : « Scoop 
spécial E3 Doom 3, Shenmue 2 Xbox, Révélations sur les futurs hits ». 
Alléchant ! On tourne alors les pages et on apprend que ces jeux 
seront présentés à l'E3. C'est tout ! Ne cherchez pas d'information 
complémentaire, il n'y en a pas ! Lire la couverture du magazine 
aurait suffit.  Kiwi 

-- 
Le Zouave - http://wanadisme.consolemul.com/ 
"It's just a matter of opinion" 
The Heckler, Primus 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
Le Zouave wrote: > Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> a braillé: Meeeuh l'autre....pfff je ne braille pas :pp <snip> > Siouplait, si vous voulez réagir, elaguez le texte. Ainsi fut demandé, ainsi fut fait... ;) Et après on se demande pourquoi il y a des nostalgiques... Je commence à penser que le plus grand tort qui a été fait à la micro informatique a été son explosion dans les années 90. Maintenant les marketeux (je sais il y en avait déjà avant mais surement pas autant) ont totalement pourri ce milieu, où prendre le client pour un gros con est devenu la règle du jeu. Il faut dire qu'auparavant, quand la micro n'était l'apanage que de passionnés il était beaucoup plus difficile de fourguer de la merde. Au final l'ordinateur devient un produit de consommation comme le reste, avec des jeux sans innovation pour la plupart, des machines "grand public" faites n'importe comment...Sans parler d'Internet qui devient une vraie poubelle avec les neuneus qui polluent les news, les sites écrits avec les genoux, la pub omniprésente et envahissante, le spam qui a grandi de façon exponentielle... Franchement il y a de quoi être déprimé... -- Franck Aniere Déprimé 

 Autres options 3 sep 2002, 09:03 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Tue, 03 Sep 2002 09:03:07 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 09:03
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Le Zouave wrote: 

> Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> a braillé: 

Meeeuh l'autre....pfff je ne braille pas :pp 

<snip> 

> Siouplait, si vous voulez réagir, elaguez le texte. 

Ainsi fut demandé, ainsi fut fait... ;) 

Et après on se demande pourquoi il y a des nostalgiques... 

Je commence à penser que le plus grand tort qui a été fait à 
la micro informatique a été son explosion dans les années 90. 
Maintenant les marketeux (je sais il y en avait déjà avant mais 
surement pas autant) ont totalement pourri ce milieu, où prendre 
le client pour un gros con est devenu la règle du jeu. Il faut 
dire qu'auparavant, quand la micro n'était l'apanage que 
de passionnés il était beaucoup plus difficile de fourguer 
de la merde. 

Au final l'ordinateur devient un produit de consommation comme 
le reste, avec des jeux sans innovation pour la plupart, des 
machines "grand public" faites n'importe comment...Sans parler 
d'Internet qui devient une vraie poubelle avec les neuneus qui 
polluent les news, les sites écrits avec les genoux, la pub 
omniprésente et envahissante, le spam qui a grandi de façon 
exponentielle... 

Franchement il y a de quoi être déprimé... 

-- 
Franck Aniere 
Déprimé 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 13:32 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 13:34:35 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 13:34
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> meuh non meuh non , tu n'es jamais HS voyons ... :-) 

;-) 
Toi, tu lis pas tous mes posts, ça ce voit !  ;oD 

> (quoi? meuh non je n'essayais pas de te cirer les pompes en debut de 
> message ;-))) ) 

Haaaaaa... tout s'explique maintenant ! 
Petit canaillou !  ;-) 

Bon et bien comme tout flateur dépend de celui qui l'écoute, en bon corbeau 
j'ai décidé de faire de nouveaux scans de mes Tilts, héhé ! 

Alors toujours à l'adresse http://amigamuseum02.free.fr/Dossiers_TILT/ , 
vous trouverez les "nouveaux" dossiers intitulés "Découvrez les Jeux à Deux" 
(5 pages), "Arcades" (2 pages) et les pages complémentaires du dossier sur 
les bornes d'arcade qui présentaient uniquement des screenshots. 

Voilou. 
Bonne lecture. 

PS : Si vous voulez réagir sur ces articles, n'hésitez pas !  ;-) 
-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 14:42 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 14:45:06 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 14:45
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> Effectivement, c'est une bonne idée que de ce replonger dans ses 
> anciens tilt, et j'en sais quelque chose :-). 

Merci !  ;-) 

> J'ai moi même gardé intacte ma collection de Tilt du n°68 
> au (malheureusement) dernier n°122. 

Harghhhh, plus de 55 TILT !!! 
Ca doit en faire ça, des pages interessantes à scanner !!!  ;-) 
Moi je n'ai que 3 revues TILT (Merci à Tonio de me les avoir donné, 
d'ailleurs !  ;-)). 

> Dans le n°78, il y a un dossier sur l'émulation! Puisque cela 
> semble interresser certain ici, je vais aussi scanner ce dossier et 
> le mettre à dispo en ligne sur Amigaventure. 

Ha ouiiiiiiiii : Excellent ça !!! 
Ca peut être marrant de se souvenir (ou découvrir) ce que l'on émulait (et 
avec quoi) à l'époque de nos 8 et 16 Bits ! Surtout tiens-nous au courant 
lorsque ce sera dispo !!! 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 14:44 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 14:46:56 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 14:46
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Merci !  ;-) 

> J'ai moi même gardé intacte ma collection de Tilt du n°68 
> au (malheureusement) dernier n°122. 

Harghhhh, 54 TILT !!! 
Ca doit en faire ça, des pages interessantes à scanner !!!  ;-) 
Moi je n'ai que 3 revues TILT (Merci à Tonio de me les avoir donné, 
d'ailleurs !  ;-)). 

> Dans le n°78, il y a un dossier sur l'émulation! Puisque cela 
> semble interresser certain ici, je vais aussi scanner ce dossier et 
> le mettre à dispo en ligne sur Amigaventure. 

Ha ouiiiiiiiii : Excellent ça !!! 
Ca peut être marrant de se souvenir (ou découvrir) ce que l'on émulait (et 
avec quoi) à l'époque de nos 8 et 16 Bits ! Surtout tiens-nous au courant 
lorsque ce sera dispo !!! 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
karkov2002 wrote: > Effectivement, c'est une bonne idée que de ce replonger dans ses anciens > tilt, et j'en sais quelque chose :-). J'ai moi même gardé intacte ma > collection de Tilt du n°68 au (malheureusement) dernier n°122. Je ne sais pas si le malheureusement est approprié. C'est clair, Tilt était vraiment un magazine bien fait et très agréable à lire, mais sur la fin (je ne me souviens plus à partir de quel numéro) ça s'est franchement barré en c*uille. Outre le repompage de Joystick, Tilt virait à l'autocongratulation constante (le rédac'chef qui se mettait démesurément en avant par exemple), le contenu devenait de moins en moins intéressant et les rédacteurs récents (vu que pas mal s'étaient barrés) n'avaient pas le même talent que leurs prédécesseurs. Honnêtement j'ai arrêté avant le dernier numéro, sans regret. Quand même quand on y pense, vers 88-90, la chance qu'on avait : Tilt, Joystick, Micro News...Sniffffff :(((( -- Franck Aniere Encore plus déprimé 

 Autres options 3 sep 2002, 14:55 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Tue, 03 Sep 2002 14:55:49 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 14:55
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

karkov2002 wrote: 

> Effectivement, c'est une bonne idée que de ce replonger dans ses anciens 
> tilt, et j'en sais quelque chose :-). J'ai moi même gardé intacte ma 
> collection de Tilt du n°68 au (malheureusement) dernier n°122. 

Je ne sais pas si le malheureusement est approprié. C'est clair, Tilt était 
vraiment un magazine bien fait et très agréable à lire, mais sur la fin (je ne 
me souviens plus à partir de quel numéro) ça s'est franchement barré en c*uille. 
Outre le repompage de Joystick, Tilt virait à l'autocongratulation constante (le 
rédac'chef qui se mettait démesurément en avant par exemple), le contenu 
devenait de moins en moins intéressant et les rédacteurs récents (vu que pas mal 
s'étaient barrés) n'avaient pas le même talent que leurs prédécesseurs. 

Honnêtement j'ai arrêté avant le dernier numéro, sans regret. 

Quand même quand on y pense, vers 88-90, la chance qu'on avait : Tilt, Joystick, 
Micro News...Sniffffff :(((( 

-- 
Franck Aniere 
Encore plus déprimé 
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Validation :
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Emmanuel Florac   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 14:58 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Emmanuel Florac <eflo...@imaginet.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 14:57:16 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 14:57
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Dans l'article <3d74aeb0$0$489$626a5...@news.free.fr>, titan...@free.fr a 
dit... 

> > J'ai moi même gardé intacte ma collection de Tilt du n°68 
> > au (malheureusement) dernier n°122. 

Moi j'avais tous les numéros des années 1982 à 1984, malheureusement je 
les ai prété... Olivier, si tu lis ça, t'as intérêt de me les rendre! 

-- 
------------------------------------------------------------------------ 
Emmanuel Florac                 | Kreode technologies 
------------------------------------------------------------------------ 
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ricky   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 15:48 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : ricky <eric_n...@yahoo.fr>
Date : Tue, 03 Sep 2002 15:30:30 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 15:30
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

hello 

> ;-) 
> Toi, tu lis pas tous mes posts, ça ce voit !  ;oD 

meuh si je t'assure ;-) 
tient j'ai joue avec ton nom sur nec ;-) je savais pas que titan avait ete 
adapte sur pcengine ;-) 

> > (quoi? meuh non je n'essayais pas de te cirer les pompes en debut de 
> > message ;-))) ) 

> Haaaaaa... tout s'explique maintenant ! 
> Petit canaillou !  ;-) 

non je t'assure  tu te trompes :-) 

> Bon et bien comme tout flateur dépend de celui qui l'écoute, en bon corbeau 
> j'ai décidé de faire de nouveaux scans de mes Tilts, héhé ! 

miam ... hum 

> Alors toujours à l'adresse http://amigamuseum02.free.fr/Dossiers_TILT/ , 
> vous trouverez les "nouveaux" dossiers intitulés "Découvrez les Jeux à Deux" 
> (5 pages), "Arcades" (2 pages) et les pages complémentaires du dossier sur 
> les bornes d'arcade qui présentaient uniquement des screenshots. 

bon ben rien d'autre a ajouter que .... click sauvage !!!! 

> PS : Si vous voulez réagir sur ces articles, n'hésitez pas !  ;-) 

c'est bo le passe :-))) snif ... 

@+ 
ricky : qui n'a plus le temps de rien faire a force de tout faire ;-) 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image505.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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ricky   
Afficher le profil   
bonjour > <snip> > Franchement il y a de quoi être déprimé... je suis en parti d'accord avec toi, mais j'ai une autre vision du probleme ... en fait, la production a explosee, et le nombre de bons jeux et de bons sites aussi .. simplement le nb de conn... a explose encore plus vite mais il suffit de faire le tri en gros, avant y avait 1 jeu nul, 3 jeux moyens, 2 bons jeux maintenant il y a 240 jeux nuls, 360 jeux moyens, et 20 bons jeux donc la proportion de bon jeu a diminue, mais il y en a plus qu'avant quand meme ! idem pour les sites : tu as des sites bcp plus sophistiques qu'avant et plus interessant parfois .. en echange tu as aussi beaucoup plus de conn... hum de trucs nuls quoi qu'avant @+ ricky : ca va ? moins deprime ? :-) 

 Autres options 3 sep 2002, 15:48 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : ricky <eric_n...@yahoo.fr>
Date : Tue, 03 Sep 2002 15:33:30 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 15:33
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

bonjour 

> <snip> 
> Franchement il y a de quoi être déprimé... 

je suis en parti d'accord avec toi, mais j'ai une autre vision du 
probleme ... 

en fait, la production a explosee, et le nombre de bons jeux et de bons 
sites aussi .. simplement le nb de conn... a explose encore plus vite 
mais il suffit de faire le tri 

en gros, avant y avait 1 jeu nul, 3 jeux moyens, 2 bons jeux 
maintenant il y a 240 jeux nuls, 360 jeux moyens, et 20 bons jeux 

donc la proportion de bon jeu a diminue, mais il y en a plus qu'avant 
quand meme ! 

idem pour les sites : tu as des sites bcp plus sophistiques qu'avant et 
plus interessant parfois .. en echange tu as aussi beaucoup plus de 
conn... hum de trucs nuls quoi qu'avant 

@+ 
ricky : ca va ? moins deprime ? :-) 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image519.png]
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Validation :
À des fins de vérification, veuillez saisir les caractères affichés dans l’image ci-dessous ou les chiffres que vous entendez (si vous avez cliqué sur l’icône à l’intention des déficients visuels). [image: image545.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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karkov2002   
Afficher le profil   
"Franck Aniere" <ani...@genoscope.cns.fr> a écrit dans le message de news: 3D74B155.4B700...@genoscope.cns.fr... > karkov2002 wrote: > > Effectivement, c'est une bonne idée que de ce replonger dans ses anciens > > tilt, et j'en sais quelque chose :-). J'ai moi même gardé intacte ma > > collection de Tilt du n°68 au (malheureusement) dernier n°122. > Je ne sais pas si le malheureusement est approprié. C'est clair, Tilt était > vraiment un magazine bien fait et très agréable à lire, mais sur la fin (je ne > me souviens plus à partir de quel numéro) ça s'est franchement barré en c*uille. > Outre le repompage de Joystick, Tilt virait à l'autocongratulation constante (le > rédac'chef qui se mettait démesurément en avant par exemple), le contenu > devenait de moins en moins intéressant et les rédacteurs récents (vu que pas mal > s'étaient barrés) n'avaient pas le même talent que leurs prédécesseurs. > Honnêtement j'ai arrêté avant le dernier numéro, sans regret. > Quand même quand on y pense, vers 88-90, la chance qu'on avait : Tilt, Joystick, > Micro News...Sniffffff :(((( > -- > Franck Aniere > Encore plus déprimé Oui c'est vrai qu'a la fin, c'était plus vraiment ça. Dés qu'ils ont commencé à changer le format du magazine, à mettre des couleurs criardes partout dans les tests de jeux pour faire comme les concurrents, et à appauvrir le contenu, ça sentait le debut de la fin d'une certaine presse micro. Leur fin était logique. On sentait bien qu'ils étaient à la recherche de leurs lecteurs perdus (et peut être aussi de bons journalistes!) à changer de formule à chaque numéro. Enfin, j'étais abonné à l'époque donc cela m'a permis de recevoir ce journal jusqu'à la fin. D'ailleurs tant mieux car maintenant j'en profite :-) en retrouvant des tests de l'époque. Karkov. ps: faut pas être déprimé comme ça! Y'a encore de belle chose dans l'informatique d'aujourd'hui. Faut savoir faire le tri, c'est tout. :-) - Masquer le texte des messages précédents -- Afficher le texte des messages précédents -

 Autres options 3 sep 2002, 15:54 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "karkov2002" <karkov2...@yahoo.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 15:53:43 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 15:53
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"Franck Aniere" <ani...@genoscope.cns.fr> a écrit dans le message de news: 
3D74B155.4B700...@genoscope.cns.fr... 


- Masquer le texte des messages précédents -
- Afficher le texte des messages précédents -



> karkov2002 wrote: 

> > Effectivement, c'est une bonne idée que de ce replonger dans ses anciens 
> > tilt, et j'en sais quelque chose :-). J'ai moi même gardé intacte ma 
> > collection de Tilt du n°68 au (malheureusement) dernier n°122. 

> Je ne sais pas si le malheureusement est approprié. C'est clair, Tilt 
était 
> vraiment un magazine bien fait et très agréable à lire, mais sur la fin 
(je ne 
> me souviens plus à partir de quel numéro) ça s'est franchement barré en 
c*uille. 
> Outre le repompage de Joystick, Tilt virait à l'autocongratulation 
constante (le 
> rédac'chef qui se mettait démesurément en avant par exemple), le contenu 
> devenait de moins en moins intéressant et les rédacteurs récents (vu que 
pas mal 
> s'étaient barrés) n'avaient pas le même talent que leurs prédécesseurs. 

> Honnêtement j'ai arrêté avant le dernier numéro, sans regret. 

> Quand même quand on y pense, vers 88-90, la chance qu'on avait : Tilt, 
Joystick, 
> Micro News...Sniffffff :(((( 

> -- 
> Franck Aniere 
> Encore plus déprimé 

Oui c'est vrai qu'a la fin, c'était plus vraiment ça. Dés qu'ils ont 
commencé à changer le format du magazine, à mettre des couleurs criardes 
partout dans les tests de jeux pour faire comme les concurrents, et à 
appauvrir le contenu, ça sentait le debut de la fin d'une certaine presse 
micro. Leur fin était logique. On sentait bien qu'ils étaient à la recherche 
de leurs lecteurs perdus (et peut être aussi de bons journalistes!) à 
changer de formule à chaque numéro. Enfin, j'étais abonné à l'époque donc 
cela m'a permis de recevoir ce journal jusqu'à la fin. D'ailleurs tant mieux 
car maintenant j'en profite :-) en retrouvant des tests de l'époque. 

Karkov. 

ps: faut pas être déprimé comme ça! Y'a encore de belle chose dans 
l'informatique d'aujourd'hui. Faut savoir faire le tri, c'est tout. :-) 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image556.png]
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Validation :
À des fins de vérification, veuillez saisir les caractères affichés dans l’image ci-dessous ou les chiffres que vous entendez (si vous avez cliqué sur l’icône à l’intention des déficients visuels). [image: image582.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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seb   
Afficher le profil   
Dire qu'il y à un an j'ai jetté ma collection de player one, du nmr 1 au nmr 48. Déménagement de M!*#e. a+ seb 

 Autres options 3 sep 2002, 15:55 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "seb" <r...@ic.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 16:01:17 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 16:01
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Dire qu'il y à un an j'ai jetté ma collection de player one, du nmr 1 au nmr 
48. 
Déménagement de M!*#e. 

a+ 

seb 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image593.png]
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Validation :
À des fins de vérification, veuillez saisir les caractères affichés dans l’image ci-dessous ou les chiffres que vous entendez (si vous avez cliqué sur l’icône à l’intention des déficients visuels). [image: image619.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Nicolas Biri   
Afficher le profil   
bonjour, ricky wrote: > je suis en parti d'accord avec toi, mais j'ai une autre vision du > probleme ... > en fait, la production a explosee, et le nombre de bons jeux et de bons > sites aussi .. simplement le nb de conn... a explose encore plus vite > mais il suffit de faire le tri > en gros, avant y avait 1 jeu nul, 3 jeux moyens, 2 bons jeux > maintenant il y a 240 jeux nuls, 360 jeux moyens, et 20 bons jeux Et il ne faut pas oublié qu'une grande partie du public se contente de jeux que beaucoup ici (dont je fais partie) trouverait médiocre... Les jeux étant maintenant grand public, ils se sont adaptés au grand public et ceux qui aimaient les jeux d'avant comme nous se trouvent un peu perdu. -- Nicolas Biri qui trouve encore de nombreux bons jeux quand même 

 Autres options 3 sep 2002, 16:00 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Nicolas Biri <b...@loria.fr>
Date : Tue, 03 Sep 2002 15:53:57 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 15:53
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

bonjour, 

ricky wrote: 

> je suis en parti d'accord avec toi, mais j'ai une autre vision du 
> probleme ... 

> en fait, la production a explosee, et le nombre de bons jeux et de bons 
> sites aussi .. simplement le nb de conn... a explose encore plus vite 
> mais il suffit de faire le tri 

> en gros, avant y avait 1 jeu nul, 3 jeux moyens, 2 bons jeux 
> maintenant il y a 240 jeux nuls, 360 jeux moyens, et 20 bons jeux 

Et il ne faut pas oublié qu'une grande partie du public se contente de 
jeux que beaucoup ici (dont je fais partie) trouverait médiocre... Les 
jeux étant maintenant grand public, ils se sont adaptés au grand 
public et ceux qui aimaient les jeux d'avant comme nous se trouvent un 
peu perdu. 

-- 
Nicolas Biri 
qui trouve encore de nombreux bons jeux quand même 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image630.png]
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Validation :
À des fins de vérification, veuillez saisir les caractères affichés dans l’image ci-dessous ou les chiffres que vous entendez (si vous avez cliqué sur l’icône à l’intention des déficients visuels). [image: image656.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 16:03 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 16:06:22 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 16:06
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> tient j'ai joue avec ton nom sur nec ;-) je savais pas que titan 
> avait ete adapte sur pcengine ;-) 

J'espère que tu as fais un bon score, au moins !  ;oD 

> bon ben rien d'autre a ajouter que .... click sauvage !!!! 

Attention à la tendinite quand même !  ;-) 

Ce qui serait génial de retrouver, ce sont les scans de TILT où il y a des 
comparaisons entre les performences des micros. ;-) 

C'est vrai qu'à chaque test d'un jeu, existant sur plusieurs plateformes, 
Tilt faisait la comparaison entre ces différentes versions dans le même 
article. Mais il a bien du exister un dossier du type "Amiga ou ST, lequel 
choisir ?" ou encore "Commodore 64 ou Amstrad CPC, lequel choisir ?" ou bien 
"Giant ou Big Mac, le quel choisir ?", non ?  ;o) (meuh nan j'veux pas 
ENCORE UNE FOIS revenir sur la guèguèrre Amiga/ST... ;o)))))) 

> ricky : qui n'a plus le temps de rien faire a force de tout faire ;-) 

Moi je bosse en postes, ça arrange bien les choses coté temps, héhé !  ;-) 
Mais bon, c'est pareil, je n'en ai jamais assez !!!  ;-((((((( 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image667.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 16:16 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck <externe.ha...@francetelecom.com>
Date : Tue, 03 Sep 2002 15:56:19 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 15:56
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck Aniere a écrit : 

> Quand même quand on y pense, vers 88-90, la chance qu'on avait : Tilt, Joystick, 
> Micro News...Sniffffff :(((( 

Ha Micro News... Je l'avais conseillé à mes petit voisins pour se déniaiser un peu 
en faisant croire à leur parent que c'était un gentil magazine qui ne parlait que de 
consoles de jeux. Jusqu'à ce que leurs parents découvrent Censurex par hasard alors 
qu'un magazine était resté ouvert. 

M'enfin pour moi l'age d'or c'est quand même Hebdogiciel, Micro 7 et les cahiers 
centraux détachables de SVM... 
Bon, c'est facilement 5 ans plus tôt... 


- Masquer le texte des messages précédents -

- Afficher le texte des messages précédents -



> -- 
> Franck Aniere 
> Encore plus déprimé 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image681.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
ricky wrote: <snip> > je suis en parti d'accord avec toi, mais j'ai une autre vision du > probleme ... Voyons cela ;) > en fait, la production a explosee, et le nombre de bons jeux et de bons > sites aussi .. simplement le nb de conn... a explose encore plus vite > mais il suffit de faire le tri > en gros, avant y avait 1 jeu nul, 3 jeux moyens, 2 bons jeux > maintenant il y a 240 jeux nuls, 360 jeux moyens, et 20 bons jeux > donc la proportion de bon jeu a diminue, mais il y en a plus qu'avant > quand meme ! Je suis d'accord. Le problème, c'est que les bouses étouffent le reste. Et je ne pense pas que la tendance va s'inverser : une boite qui se rend compte qu'elle se fait plus de ronds en vendant pleins de bouses qui n'ont pas couté grand chose qu'en vendant un excellent soft qui a couté un max en r&d, elle va faire un choix. Je pense aussi qu'un problème vient de la diminution de la diversité des boites. Auparavant, il y avait un bon paquet de petites boites qui vivotaient et sortaient leurs jeux (bons ou non), au coté de grands noms. Maintenant les grands ont bouffé les petits (rachat, faillite, etc), on va vers une homogénisation des produits, et des politiques de développement/vente :( Je sais qu'on va me rétorquer des arguments du genre "loi du marché", "économie", etc...Et je suis d'accord pour la plupart. Mais c'est pas ça qui me console :( > idem pour les sites : tu as des sites bcp plus sophistiques qu'avant et > plus interessant parfois .. en echange tu as aussi beaucoup plus de > conn... hum de trucs nuls quoi qu'avant Toujours d'accord. > @+ > ricky : ca va ? moins deprime ? :-) Bouof, pas trop. Mais merci d'avoir essayé :) -- Franck Aniere Hop 

 Autres options 3 sep 2002, 16:17 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Tue, 03 Sep 2002 16:17:25 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 16:17
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

ricky wrote: 

<snip> 

> je suis en parti d'accord avec toi, mais j'ai une autre vision du 
> probleme ... 

Voyons cela ;) 

> en fait, la production a explosee, et le nombre de bons jeux et de bons 
> sites aussi .. simplement le nb de conn... a explose encore plus vite 
> mais il suffit de faire le tri 

> en gros, avant y avait 1 jeu nul, 3 jeux moyens, 2 bons jeux 
> maintenant il y a 240 jeux nuls, 360 jeux moyens, et 20 bons jeux 

> donc la proportion de bon jeu a diminue, mais il y en a plus qu'avant 
> quand meme ! 

Je suis d'accord. Le problème, c'est que les bouses étouffent le reste. 
Et je ne pense pas que la tendance va s'inverser : une boite qui se rend compte 
qu'elle se fait plus de ronds en vendant pleins de bouses qui n'ont pas couté 
grand chose qu'en vendant un excellent soft qui a couté un max en r&d, elle va 
faire un choix. 

Je pense aussi qu'un problème vient de la diminution de la diversité des boites. 
Auparavant, il y avait un bon paquet de petites boites qui vivotaient et 
sortaient leurs jeux (bons ou non), au coté de grands noms. Maintenant les 
grands ont bouffé les petits (rachat, faillite, etc), on va vers une 
homogénisation des produits, et des politiques de développement/vente :( 

Je sais qu'on va me rétorquer des arguments du genre "loi du marché", 
"économie", etc...Et je suis d'accord pour la plupart. Mais c'est pas ça qui me 
console :( 

> idem pour les sites : tu as des sites bcp plus sophistiques qu'avant et 
> plus interessant parfois .. en echange tu as aussi beaucoup plus de 
> conn... hum de trucs nuls quoi qu'avant 

Toujours d'accord. 

> @+ 
> ricky : ca va ? moins deprime ? :-) 

Bouof, pas trop. Mais merci d'avoir essayé :) 

-- 
Franck Aniere 
Hop 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 16:22 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Tue, 03 Sep 2002 16:22:16 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 16:22
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

karkov2002 wrote: 

> Oui c'est vrai qu'a la fin, c'était plus vraiment ça. Dés qu'ils ont 
> commencé à changer le format du magazine, à mettre des couleurs criardes 
> partout dans les tests de jeux pour faire comme les concurrents, et à 
> appauvrir le contenu, ça sentait le debut de la fin d'une certaine presse 
> micro. Leur fin était logique. On sentait bien qu'ils étaient à la recherche 
> de leurs lecteurs perdus (et peut être aussi de bons journalistes!) à 
> changer de formule à chaque numéro. Enfin, j'étais abonné à l'époque donc 
> cela m'a permis de recevoir ce journal jusqu'à la fin. D'ailleurs tant mieux 
> car maintenant j'en profite :-) en retrouvant des tests de l'époque. 

Je n'ai pas la chance d'avoir mes Tilts chez moi (donc un double méga super 
merci à Titan ! :))), mais c'est clair que ça doit être agréable de relire ces 
vieux numéros et de se replonger dans ces articles, témoins d'une époque en fin 
de compte. 

> Karkov. 

> ps: faut pas être déprimé comme ça! Y'a encore de belle chose dans 
> l'informatique d'aujourd'hui. Faut savoir faire le tri, c'est tout. :-) 

C'est clair qu'il y a encore de belles choses, mais je trouve que la magie a 
disparu. Et ça me déprime :( 

-- 
Franck Aniere 
Bouhouhouhouh 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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karkov2002   
Afficher le profil   
"Franck" <externe.ha...@francetelecom.com> a écrit dans le message de news: 3D74BF83.B543...@francetelecom.com... > Franck Aniere a écrit : > M'enfin pour moi l'age d'or c'est quand même Hebdogiciel, Micro 7 et les cahiers > centraux détachables de SVM... > Bon, c'est facilement 5 ans plus tôt... Aaaah Hebdogiciel et ses procès en série contre Amstrad! Toute une époque! Bravo, tu viens de me mettre une larme à l'oeil. Karkov...snif.... 

 Autres options 3 sep 2002, 16:50 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "karkov2002" <karkov2...@yahoo.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 16:49:57 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 16:49
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"Franck" <externe.ha...@francetelecom.com> a écrit dans le message de news: 
3D74BF83.B543...@francetelecom.com... 

> Franck Aniere a écrit : 

> M'enfin pour moi l'age d'or c'est quand même Hebdogiciel, Micro 7 et les 
cahiers 
> centraux détachables de SVM... 
> Bon, c'est facilement 5 ans plus tôt... 

Aaaah Hebdogiciel et ses procès en série contre Amstrad! Toute une époque! 
Bravo, tu viens de me mettre une larme à l'oeil. 

Karkov...snif.... 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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xavier_b   
Afficher le profil   
> Et après on se demande pourquoi il y a des nostalgiques... > Je commence à penser que le plus grand tort qui a été fait à > la micro informatique a été son explosion dans les années 90. > Maintenant les marketeux (je sais il y en avait déjà avant mais > surement pas autant) ont totalement pourri ce milieu, où prendre > le client pour un gros con est devenu la règle du jeu. Il faut > dire qu'auparavant, quand la micro n'était l'apanage que > de passionnés il était beaucoup plus difficile de fourguer > de la merde. Bah quand on sait que des gens ont achete leur Xbox en 'pre-order'.... on se demande pourquoi ils s'en priveraient : tant qu'il y aura des anes pour acheter de la merde on trouvera des vendeurs ... 

 Autres options 3 sep 2002, 16:55 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : xavier_B@NdIX400_benigni
Date : Tue, 03 Sep 2002 13:50:42 GMT
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 15:50
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Et après on se demande pourquoi il y a des nostalgiques... 
> Je commence à penser que le plus grand tort qui a été fait à 
> la micro informatique a été son explosion dans les années 90. 
> Maintenant les marketeux (je sais il y en avait déjà avant mais 
> surement pas autant) ont totalement pourri ce milieu, où prendre 
> le client pour un gros con est devenu la règle du jeu. Il faut 
> dire qu'auparavant, quand la micro n'était l'apanage que 
> de passionnés il était beaucoup plus difficile de fourguer 
> de la merde. 

Bah quand on sait que des gens ont achete leur Xbox en 'pre-order'.... on 
se demande pourquoi ils s'en priveraient : tant qu'il y aura des anes 
pour acheter de la merde on trouvera des vendeurs ... 
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Validation :
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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xavier_b   
Afficher le profil   
  bonjour >> <snip> >> Franchement il y a de quoi être déprimé... > je suis en parti d'accord avec toi, mais j'ai une autre vision du > probleme ... > en fait, la production a explosee, et le nombre de bons jeux et de bons > sites aussi .. simplement le nb de conn... a explose encore plus vite > mais il suffit de faire le tri > en gros, avant y avait 1 jeu nul, 3 jeux moyens, 2 bons jeux > maintenant il y a 240 jeux nuls, 360 jeux moyens, et 20 bons jeux euuu pour revenir en en charte, je ne suis pas sur que les 3600 rom   mamifiee soient toutes des chef d'oeuvres, et meme si tu classe par annee, t'as quand meme pas beaucoup d'incontournables ! Je me rappelle avoir eu des daubes pour mon MSX, mon TI-99 ou mon XT... deja ... MGT ! Je t'attends ! 

 Autres options 3 sep 2002, 17:00 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : xavier_B@NdIX400_benigni
Date : Tue, 03 Sep 2002 13:55:38 GMT
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 15:55
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

  bonjour 

>> <snip> 
>> Franchement il y a de quoi être déprimé... 

> je suis en parti d'accord avec toi, mais j'ai une autre vision du 
> probleme ... 
> en fait, la production a explosee, et le nombre de bons jeux et de bons 
> sites aussi .. simplement le nb de conn... a explose encore plus vite 
> mais il suffit de faire le tri 
> en gros, avant y avait 1 jeu nul, 3 jeux moyens, 2 bons jeux 
> maintenant il y a 240 jeux nuls, 360 jeux moyens, et 20 bons jeux 

euuu pour revenir en en charte, je ne suis pas sur que les 3600 rom   
mamifiee soient toutes des chef d'oeuvres, et meme si tu classe par 
annee, t'as quand meme pas beaucoup d'incontournables ! 

Je me rappelle avoir eu des daubes pour mon MSX, mon TI-99 ou mon XT... 
deja ... MGT ! Je t'attends ! 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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ricky   
Afficher le profil   
bonjour > Et je ne pense pas que la tendance va s'inverser : une boite qui se rend compte > qu'elle se fait plus de ronds en vendant pleins de bouses qui n'ont pas couté > grand chose qu'en vendant un excellent soft qui a couté un max en r&d, elle va > faire un choix. et pour tres polemique,je pense que l'explosin du piratage sauvage accroit le probleme ... faire un suite de suite ne coute pas trop cher et, meme piratee, aura assez de vente pour rembourser le moteur 3d concu pour ca... par contre l'innovation cout cher et est souvent le fait de petites boites qui ne supportent pas la petrte engendree (qui est reelle quelle qu'en soit la proportion) conclusion : le piratage, tout comme la bourse tendent a lisser le marche (comme pour les films) dans des productions techniques et pas trop cher, plutot que dans l'investissement humain... on rajoute les pubs, et on comprend que les grosses boites soient dans leur domaine de predilection et pas les petites > Bouof, pas trop. Mais merci d'avoir essayé :) de rien ;-))) @+ ricky : t'inquiete pas, ca va bien finir par se stabiliser ... apres une bonne guerre nucleaire ou une bonne grosse pollution, t'y penseras meme plus ! rassure ? 

 Autres options 3 sep 2002, 17:09 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : ricky <eric_n...@yahoo.fr>
Date : Tue, 03 Sep 2002 16:54:49 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 16:54
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

bonjour 

> Et je ne pense pas que la tendance va s'inverser : une boite qui se rend compte 
> qu'elle se fait plus de ronds en vendant pleins de bouses qui n'ont pas couté 
> grand chose qu'en vendant un excellent soft qui a couté un max en r&d, elle va 
> faire un choix. 

et pour tres polemique,je pense que l'explosin du piratage sauvage accroit le 
probleme ... faire un suite de suite ne coute pas trop cher et, meme piratee, aura 
assez de vente pour rembourser le moteur 3d concu pour ca... 
par contre l'innovation cout cher et est souvent le fait de petites boites qui ne 
supportent pas la petrte engendree (qui est reelle quelle qu'en soit la proportion) 
conclusion : le piratage, tout comme la bourse tendent a lisser le marche (comme 
pour les films) dans des productions techniques et pas trop cher, plutot que dans 
l'investissement humain... 
on rajoute les pubs, et on comprend que les grosses boites soient dans leur domaine 
de predilection et pas les petites 

> Bouof, pas trop. Mais merci d'avoir essayé :) 

de rien ;-))) 

@+ 
ricky : t'inquiete pas, ca va bien finir par se stabiliser ... apres une bonne 
guerre nucleaire ou une bonne grosse pollution, t'y penseras meme plus ! rassure ? 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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ricky   
Afficher le profil   
bonjour > C'est clair qu'il y a encore de belles choses, mais je trouve que la magie a > disparu. Et ça me déprime :( nan pas toujours j'avoue que c'est souvent ma gba qui m'apporte la magie (voir par exemple vrally 3 sur une portable comme la gba, a tomber a la renverse !), mais il y a des perles de ci de la qui redonnent confiance et magie ... mais il faut evidement creuser pour eviter toutes les bouses du coin :-( @+ ricky : sur devil crush sur nec :-) hum oui c'est pas recent mais bon, sur gba y aura l'equivalent par sega alors je suis excuse  ;-))) 

 Autres options 3 sep 2002, 17:09 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : ricky <eric_n...@yahoo.fr>
Date : Tue, 03 Sep 2002 16:56:49 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 16:56
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

bonjour 

> C'est clair qu'il y a encore de belles choses, mais je trouve que la magie a 
> disparu. Et ça me déprime :( 

nan pas toujours 
j'avoue que c'est souvent ma gba qui m'apporte la magie (voir par exemple vrally 3 
sur une portable comme la gba, a tomber a la renverse !), mais il y a des perles de 
ci de la qui redonnent confiance et magie ... mais il faut evidement creuser pour 
eviter toutes les bouses du coin :-( 

@+ 
ricky : sur devil crush sur nec :-) hum oui c'est pas recent mais bon, sur gba y 
aura l'equivalent par sega alors je suis excuse  ;-))) 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 17:31 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 17:32:56 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 17:32
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> j'avoue que c'est souvent ma gba qui m'apporte la magie (voir par 
> exemple vrally 3 sur une portable comme la gba, a tomber a la 
> renverse !), mais il y a des perles de ci de la qui redonnent 
> confiance et magie ... 

Ils ont sorti sur GBA les bons vieux "Pinball Dreams & Fantasy" de l'Amiga 
!!!!! 
"Pinball Challenge Deluxe" que ça s'appel... Que du bonheur !  ;-) 

Et haaaaaaaaachement fidèle aux versions Amiga : 
http://www.gamekult.com/tout/actus/articles/A0000018867.html 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image931.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Bruno L.   
Afficher le profil   
 Autres options 3 sep 2002, 19:25 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : b...@club-invalide.fr (Bruno L.)
Date : Tue, 3 Sep 2002 19:26:35 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 19:26
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> a écrit: 

> Maintenant les marketeux (je sais il y en avait déjà avant mais 
> surement pas autant) ont totalement pourri ce milieu, où prendre 
> le client pour un gros con est devenu la règle du jeu. 

Bah, vu que le client se rue sur ces merdes de PC et leurs jeux à 
l'avenant, y a de quoi le prendre pour un gros con. Encore plus si c'en 
est un qui claque tout son pognon en matos, et pas en centime en softs. 

Pour ce qui est des consoles, j'ai pas l'impression qu'on nous prenne 
pour des cons. S'amuser aujourd'hui sur GameCube ou PS2 coûte nettement 
moins cher que sur SuperNintendo il y a dix ans, et y a quand même plein 
d'excellents jeux qui sont sortis entre temps. 

-- 
Bruno 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image945.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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ricky   
Afficher le profil   
hello > Ils ont sorti sur GBA les bons vieux "Pinball Dreams & Fantasy" de l'Amiga > !!!!! > "Pinball Challenge Deluxe" que ça s'appel... Que du bonheur !  ;-) > Et haaaaaaaaachement fidèle aux versions Amiga : > http://www.gamekult.com/tout/actus/articles/A0000018867.html va falloir qu'ils changent le nom de la gba : je propose ERM (emulator revival machine :-))) )... Ik+ adapte, les pinball, les gng, les phallanx, etc ... y a plus qu'a brancher mame directement dessus ;-) @+ ricky 

 Autres options 3 sep 2002, 21:52 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "ricky" <eric_n...@yahoo.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 21:53:11 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 21:53
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

hello 

> Ils ont sorti sur GBA les bons vieux "Pinball Dreams & Fantasy" de l'Amiga 
> !!!!! 
> "Pinball Challenge Deluxe" que ça s'appel... Que du bonheur !  ;-) 

> Et haaaaaaaaachement fidèle aux versions Amiga : 
> http://www.gamekult.com/tout/actus/articles/A0000018867.html 

va falloir qu'ils changent le nom de la gba : je propose ERM (emulator 
revival machine :-))) )... 
Ik+ adapte, les pinball, les gng, les phallanx, etc ... y a plus qu'a 
brancher mame directement dessus ;-) 

@+ 
ricky 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Le Zouave   
Afficher le profil   
"ricky" <eric_n...@yahoo.fr> a braillé: >va falloir qu'ils changent le nom de la gba : je propose ERM (emulator >revival machine :-))) )... >Ik+ adapte, les pinball, les gng, les phallanx, etc ... y a plus qu'a >brancher mame directement dessus ;-) Mais c'est quoi ça, à part gng, t'as oublié tout les titres capcom directement porté (et un petit coup de correction gamma aussi). Moi j'appelerais ça du "capcomage" car c'est eux les champions du portage. -- Le Zouave - http://wanadisme.consolemul.com/ "It's just a matter of opinion" The Heckler, Primus 

 Autres options 3 sep 2002, 23:10 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Le Zouave <Le_Zou...@consolemul.com>
Date : Tue, 03 Sep 2002 23:10:40 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 23:10
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"ricky" <eric_n...@yahoo.fr> a braillé: 

>va falloir qu'ils changent le nom de la gba : je propose ERM (emulator 
>revival machine :-))) )... 
>Ik+ adapte, les pinball, les gng, les phallanx, etc ... y a plus qu'a 
>brancher mame directement dessus ;-) 

Mais c'est quoi ça, à part gng, t'as oublié tout les titres capcom 
directement porté (et un petit coup de correction gamma aussi). Moi 
j'appelerais ça du "capcomage" car c'est eux les champions du portage. 

-- 
Le Zouave - http://wanadisme.consolemul.com/ 
"It's just a matter of opinion" 
The Heckler, Primus 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Soteen   
Afficher le profil   
"Jean-Jacques S." <jjs13nos...@ifrance.com> a écrit dans le message news: > Je suis assez d'accord avec ce que tu as écrit. > Et je suis partant. Donc, on n'a qu'à se coordonner: que ceux qui sont > intéressés se manifestent. Le pourrais peut-être vous aider ! J'ai pas mal de magazines d'époque en stock. tous les premiers Gen4 sauf le numéro 2 ainsi que pas mal d'autres ( tilt, micro news, joystick... ). Soteen 

 Autres options 3 sep 2002, 23:52 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "Soteen" <csot...@yahoo.fr>
Date : Tue, 3 Sep 2002 23:54:35 +0200
Date/heure locale : Mar 3 sep 2002 23:54
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues (was Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?)
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"Jean-Jacques S." <jjs13nos...@ifrance.com> a écrit dans le message news: 

> Je suis assez d'accord avec ce que tu as écrit. 
> Et je suis partant. Donc, on n'a qu'à se coordonner: que ceux qui sont 
> intéressés se manifestent. 

Le pourrais peut-être vous aider ! 
J'ai pas mal de magazines d'époque en stock. tous les premiers Gen4 sauf le 
numéro 2 ainsi que pas mal d'autres ( tilt, micro news, joystick... ). 

Soteen 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Soteen   
Afficher le profil   
"seb" <r...@ic.fr> a écrit dans le message news: al2eu4$go...@s1.read.news.oleane.net... > Dire qu'il y à un an j'ai jetté ma collection de player one, du nmr 1 au nmr > 48. > Déménagement de M!*#e. Bin moi, j'en ai découpé pas mal pour les pubs des jeux ( jeux Atari ST et Amiga ) et les coller aux murs. D'ailleurs, quelques pubs résistent encore et s'accrochent aux murs. Soteen 

 Autres options 4 sep 2002, 00:01 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "Soteen" <csot...@yahoo.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 00:03:13 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 00:03
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"seb" <r...@ic.fr> a écrit dans le message news: 
al2eu4$go...@s1.read.news.oleane.net... 

> Dire qu'il y à un an j'ai jetté ma collection de player one, du nmr 1 au 
nmr 
> 48. 
> Déménagement de M!*#e. 

Bin moi, j'en ai découpé pas mal pour les pubs des jeux ( jeux Atari ST et 
Amiga ) et les coller aux murs. 
D'ailleurs, quelques pubs résistent encore et s'accrochent aux murs. 

Soteen 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image1074.png]







Text for clearing space 

Annuler 

[image: image1080]
[image: image1081]
Haut du formulaire

[image: image1082.wmf]

0e2b197a4b291f



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1083.wmf]

ISO-8859-1



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1084.wmf]

fr.comp.emulateu



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1085.wmf]

0



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1086.wmf]

0



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1087.wmf]

fr



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1088.wmf]

1


Envoyer  Supprimer 

[image: image1089]
[image: image1090]
De :
TITAN <titan42000@gmail.com>[image: image1091.wmf]

 

À:
[image: image1092.wmf]




Cc :
[image: image1093.wmf]




Suivi :
[image: image1094.wmf]




Ajouter un champ Cc | Ajouter le suivi | Modifier l'objet
Objet :
[image: image1095.wmf]


[image: image1096]
[image: image1097.wmf]




[image: image1098]
[image: image1099.wmf]


Validation :
À des fins de vérification, veuillez saisir les caractères affichés dans l’image ci-dessous ou les chiffres que vous entendez (si vous avez cliqué sur l’icône à l’intention des déficients visuels). [image: image1100.png]


[image: image1101.wmf]

[image: image1102.png]



Envoyer  Supprimer 

Bas du formulaire

[image: image1103]
[image: image1104]
Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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coveremu   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 00:24 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : coveremu <coveremuNOS...@free.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 00:24:04 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 00:24
Objet : Re: [PROJET II ] Archiver les anciennes PUBS jv
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

J'en ai un autre dans le genre.... 1 Go de publicitées vidéos (mpeg, 
avi, mov etc ) de jeux vidéos et hardwares consoles, ca vous dit quelque 
chose ? 

Tous les jours, je rêve de les balancer en ligne mais ou stocker ce 
merdier en proposant une bande passante à moindre cout ... si personnes 
motivées, j'envoie le tout sur cd. 

-- 
Coveremu 
la solution pour finaliser proprement vos sets arcade ou console. 
http://coveremu.free.fr 

[ m'envoyer un mail ? pensez à retirer NOSPAM ] 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
"Jean-Jacques S." wrote: <snip> > Les numéro qui étaient pas mal également, c'étaient les hors-séries de fin > d'années avec les Tilt d'Or et tous les récapitulatifs de toutes les notes. > Malheureusement, je crois que je ne les ai pas tous. On pouvait d'ailleurs y > trouver un récapitulatif des tests des meilleurs jeux avec des condensés de > toutes les versions. Et également des tests des machines existantes. Ah ouiiiiii les numéros de fin d'année, trop cool :))) > Ceci dit, on critique les magazines d'aujourd'hui, mais il y avait aussi des > critiques sur ceux de l'époque (et les engueulades d'un à l'autre). Et c'est > vrai que quelquefois, il y avait de quoi se poser des questions sur certains > tests (j'ai gardé le souvenir d'un test avec une très bonne note du > monstrueusement nul Microprose Soccer, il faudrait que je vérifie, mais je > crois bien qu'ils l'avaient meilleurs que Kick Off... Argh!). Je me souviens d'une polémique particulièrement musclée au sein de l'équipe Tilt à propos du Tilt d'or du meilleur son : Shadow of the Beast vs Les voyageurs du temps, et AHL absolument outré que SOTB avec ses musiques démentes soit coiffé au poteau par LVDT. D'ailleurs si ma mémoire est bonne il est parti chez Joystick peu de temps après. > Est-ce qu'il y a déjà eu un projet de scanner tous les tests de Tilt (par > exemple ou plus) afin de les archiver? Ce serait plutôt intéressant, on > pourrait s'y mettre si personne ne l'a déjà fait. En voila une idée qu'elle est bonne. A vérifier mais je crois avoir les disquettes fournies avec certains Tilt. Si ça intéresse du monde je peux faire les ADF qui vont bien... -- Franck Aniere Hop 

 Autres options 4 sep 2002, 07:54 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 07:54:54 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 07:54
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"Jean-Jacques S." wrote: 

<snip> 

> Les numéro qui étaient pas mal également, c'étaient les hors-séries de fin 
> d'années avec les Tilt d'Or et tous les récapitulatifs de toutes les notes. 
> Malheureusement, je crois que je ne les ai pas tous. On pouvait d'ailleurs y 
> trouver un récapitulatif des tests des meilleurs jeux avec des condensés de 
> toutes les versions. Et également des tests des machines existantes. 

Ah ouiiiiii les numéros de fin d'année, trop cool :))) 

> Ceci dit, on critique les magazines d'aujourd'hui, mais il y avait aussi des 
> critiques sur ceux de l'époque (et les engueulades d'un à l'autre). Et c'est 
> vrai que quelquefois, il y avait de quoi se poser des questions sur certains 
> tests (j'ai gardé le souvenir d'un test avec une très bonne note du 
> monstrueusement nul Microprose Soccer, il faudrait que je vérifie, mais je 
> crois bien qu'ils l'avaient meilleurs que Kick Off... Argh!). 

Je me souviens d'une polémique particulièrement musclée au sein de l'équipe Tilt 
à propos du Tilt d'or du meilleur son : Shadow of the Beast vs Les voyageurs du 
temps, et AHL absolument outré que SOTB avec ses musiques démentes soit coiffé 
au poteau par LVDT. D'ailleurs si ma mémoire est bonne il est parti chez 
Joystick peu de temps après. 

> Est-ce qu'il y a déjà eu un projet de scanner tous les tests de Tilt (par 
> exemple ou plus) afin de les archiver? Ce serait plutôt intéressant, on 
> pourrait s'y mettre si personne ne l'a déjà fait. 

En voila une idée qu'elle est bonne. A vérifier mais je crois avoir les 
disquettes fournies avec certains Tilt. Si ça intéresse du monde je peux faire 
les ADF qui vont bien... 

-- 
Franck Aniere 
Hop 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
ricky wrote: <snip> > et pour tres polemique,je pense que l'explosin du piratage sauvage accroit le > probleme ... faire un suite de suite ne coute pas trop cher et, meme piratee, aura > assez de vente pour rembourser le moteur 3d concu pour ca... Bien vrai. > par contre l'innovation cout cher et est souvent le fait de petites boites qui ne > supportent pas la petrte engendree (qui est reelle quelle qu'en soit la proportion) > conclusion : le piratage, tout comme la bourse tendent a lisser le marche (comme > pour les films) dans des productions techniques et pas trop cher, plutot que dans > l'investissement humain... > on rajoute les pubs, et on comprend que les grosses boites soient dans leur domaine > de predilection et pas les petites De toutes façons on a pas le choix, donc il va falloir faire avec. Mais bon... > de rien ;-))) :) > @+ > ricky : t'inquiete pas, ca va bien finir par se stabiliser ... apres une bonne > guerre nucleaire ou une bonne grosse pollution, t'y penseras meme plus ! rassure ? Totalement rassuré. Je file louer une pelleteuse pour me creuser mon bunker où je resterai avec mes émulateurs, mes vieux ordis et mes vieux tilts/gen4/Micronews/joystick (enfin faudrai déjà que je les récupère) :) -- Franck Aniere Nostalgique bunkerisé 

 Autres options 4 sep 2002, 07:58 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 07:58:25 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 07:58
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

ricky wrote: 

<snip> 

> et pour tres polemique,je pense que l'explosin du piratage sauvage accroit le 
> probleme ... faire un suite de suite ne coute pas trop cher et, meme piratee, aura 
> assez de vente pour rembourser le moteur 3d concu pour ca... 

Bien vrai. 

> par contre l'innovation cout cher et est souvent le fait de petites boites qui ne 
> supportent pas la petrte engendree (qui est reelle quelle qu'en soit la proportion) 
> conclusion : le piratage, tout comme la bourse tendent a lisser le marche (comme 
> pour les films) dans des productions techniques et pas trop cher, plutot que dans 
> l'investissement humain... 
> on rajoute les pubs, et on comprend que les grosses boites soient dans leur domaine 
> de predilection et pas les petites 

De toutes façons on a pas le choix, donc il va falloir faire avec. Mais bon... 

> de rien ;-))) 

:) 

> @+ 
> ricky : t'inquiete pas, ca va bien finir par se stabiliser ... apres une bonne 
> guerre nucleaire ou une bonne grosse pollution, t'y penseras meme plus ! rassure ? 

Totalement rassuré. Je file louer une pelleteuse pour me creuser mon bunker où 
je resterai avec mes émulateurs, mes vieux ordis et mes vieux 
tilts/gen4/Micronews/joystick (enfin faudrai déjà que je les récupère) :) 

-- 
Franck Aniere 
Nostalgique bunkerisé 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
xavier_B@NdIX400_benigni wrote: > Bah quand on sait que des gens ont achete leur Xbox en 'pre-order'.... on > se demande pourquoi ils s'en priveraient : tant qu'il y aura des anes > pour acheter de la merde on trouvera des vendeurs ... Poule et oeuf : qui était là le premier ? L'ane ou le vendeur ? -- Franck Aniere Philosophe de bon matin 

 Autres options 4 sep 2002, 07:59 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 07:59:41 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 07:59
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

xavier_B@NdIX400_benigni wrote: 

> Bah quand on sait que des gens ont achete leur Xbox en 'pre-order'.... on 
> se demande pourquoi ils s'en priveraient : tant qu'il y aura des anes 
> pour acheter de la merde on trouvera des vendeurs ... 

Poule et oeuf : qui était là le premier ? L'ane ou le vendeur ? 

-- 
Franck Aniere 
Philosophe de bon matin 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.

[image: image1234.png]





	[image: image1235.png]



	[image: image1236.wmf]

Consoles 16Bits :



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1237.wmf]

4 sep 2002, 08:07



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1238.wmf]

Franck Aniere <a



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1239.wmf]

fr.comp.emulateu


Franck Aniere   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 08:07 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 08:07:28 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 08:07
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"Bruno L." wrote: 

> Bah, vu que le client se rue sur ces merdes de PC et leurs jeux à 
> l'avenant, y a de quoi le prendre pour un gros con. Encore plus si c'en 
> est un qui claque tout son pognon en matos, et pas en centime en softs. 

Oui mais la neuneutisation joue un rôle. Regarde il y a 10-15 ans, le passionné 
de micro trouvait des magazines bien faits et bien écrits qui lui apportait 
quelque chose (oui je sais pas tous, y'avait des merdes aussi). A l'époque le 
cliché du gars qui en savait plus que le vendeur n'en était pas un. Et le client 
qu'on voit maintenant (qui achete un ordinateur ou une console sans en avoir 
vraiment besoin) n'existait quasiment pas. 

Maintenant la presse étant ce qu'elle est devenue (une vitrine commerciale qui 
te pousse à acheter pour acheter), le client (différent du passionné) est 
totalement lobotomisé, persuadé que le fin du fin est d'overclocker son proc une 
fois sorti de la boite, d'avoir toujours le matos le plus récent pour frimer, 
etc...Pain béni pour les boites... 

Donc en fait tu n'as pas tout à fait tort, mais il ne faut pas oublier que 
l'état de gros con a été fabriqué, avant d'être entretenu. 

> Pour ce qui est des consoles, j'ai pas l'impression qu'on nous prenne 
> pour des cons. S'amuser aujourd'hui sur GameCube ou PS2 coûte nettement 
> moins cher que sur SuperNintendo il y a dix ans, et y a quand même plein 
> d'excellents jeux qui sont sortis entre temps. 

A mon avis avec la XBox on nous prend pour des cons mais là c'est un avis 
personnel :) 

Côté GC et PS2, je suis certes d'accord, mais il faut dire que les principaux 
acteurs du marché sont les mêmes qu'avant, et surtout ont une politique 
similaire au fil du temps. En plus je crois savoir que sur console tu ne peux 
sortir un soft que si la boite qui fait la console est d'accord, ce qui limite 
le nombre de grosses bouses. 

-- 
Franck Aniere 
Hop 
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
ricky wrote: > nan pas toujours > j'avoue que c'est souvent ma gba qui m'apporte la magie (voir par exemple vrally 3 > sur une portable comme la gba, a tomber a la renverse !), mais il y a des perles de > ci de la qui redonnent confiance et magie ... mais il faut evidement creuser pour > eviter toutes les bouses du coin :-( J'approuve (même si je ne connais pas beaucoup la GBA j'ai précisemment vu tourner VRally 3 et j'ai failli me retrouver sur mon cul et avec une GBA à la caisse). Mais comme je disais dans un autre post je trouve que les bouses étouffent les perles ;( > @+ > ricky : sur devil crush sur nec :-) hum oui c'est pas recent mais bon, sur gba y > aura l'equivalent par sega alors je suis excuse  ;-))) :) -- Franck Aniere Hop 

 Autres options 4 sep 2002, 08:09 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 08:09:29 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 08:09
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

ricky wrote: 

> nan pas toujours 
> j'avoue que c'est souvent ma gba qui m'apporte la magie (voir par exemple vrally 3 
> sur une portable comme la gba, a tomber a la renverse !), mais il y a des perles de 
> ci de la qui redonnent confiance et magie ... mais il faut evidement creuser pour 
> eviter toutes les bouses du coin :-( 

J'approuve (même si je ne connais pas beaucoup la GBA j'ai précisemment vu 
tourner VRally 3 et j'ai failli me retrouver sur mon cul et avec une GBA à la 
caisse). Mais comme je disais dans un autre post je trouve que les bouses 
étouffent les perles ;( 

> @+ 
> ricky : sur devil crush sur nec :-) hum oui c'est pas recent mais bon, sur gba y 
> aura l'equivalent par sega alors je suis excuse  ;-))) 

:) 

-- 
Franck Aniere 
Hop 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
xavier_B@NdIX400_benigni wrote: > euuu pour revenir en en charte, je ne suis pas sur que les 3600 rom > mamifiee soient toutes des chef d'oeuvres, et meme si tu classe par > annee, t'as quand meme pas beaucoup d'incontournables ! Tout à fait, mais on parlait plutot (hors charte il est vrai) de jeux micro et console. Mais d'ailleurs pour parler d'arcade, je trouve que c'est même pire maintenant : hors les jeux de caisse, de baston, de shoot et de foot, y'a pas grand chose de bien terrible :( -- Franck Aniere Hop 

 Autres options 4 sep 2002, 08:11 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 08:11:40 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 08:11
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

xavier_B@NdIX400_benigni wrote: 

> euuu pour revenir en en charte, je ne suis pas sur que les 3600 rom 
> mamifiee soient toutes des chef d'oeuvres, et meme si tu classe par 
> annee, t'as quand meme pas beaucoup d'incontournables ! 

Tout à fait, mais on parlait plutot (hors charte il est vrai) de jeux micro et 
console. 

Mais d'ailleurs pour parler d'arcade, je trouve que c'est même pire maintenant : 
hors les jeux de caisse, de baston, de shoot et de foot, 
y'a pas grand chose de bien terrible :( 

-- 
Franck Aniere 
Hop 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Lucifer   
Afficher le profil   
>Ceci dit, on critique les magazines d'aujourd'hui, mais il y avait aussi des >critiques sur ceux de l'époque (et les engueulades d'un à l'autre). Et c'est >vrai que quelquefois, il y avait de quoi se poser des questions sur certains >tests (j'ai gardé le souvenir d'un test avec une très bonne note du >monstrueusement nul Microprose Soccer, il faudrait que je vérifie, mais je >crois bien qu'ils l'avaient meilleurs que Kick Off... Argh!). D'ailleurs je fais partie de ceux qui pensaient a l'epoque que Tilt avait des arrangements financiers avec Ocean.Combien de pubs Ocean par magazine ,combien de notes mirobolantes pour des jeux de cet editeur parfois moyens voire mediocres. Toutefois, les tests et les rubriques de ce magazine sont pour moi quasiment ce qui s'est fait de mieux dans le genre. >Est-ce qu'il y a déjà eu un projet de scanner tous les tests de Tilt (par >exemple ou plus) afin de les archiver? Ce serait plutôt intéressant, on >pourrait s'y mettre si personne ne l'a déjà fait. -- Le pied !!!:-)) J'ai plus aucun Tilt, ma mere m'ayant tout jete pendant j'etais parti faire mon service national :-( -- Utilisez notre serveur de news 'news.foorum.com' depuis n'importe ou. Plus d'info sur : http://nnrpinfo.go.foorum.fr/ 

 Autres options 4 sep 2002, 09:02 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Lucifer <lucife...@renardnoir.com>
Date : 04 Sep 2002 00:44:41 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 02:44
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

>Ceci dit, on critique les magazines d'aujourd'hui, mais il y avait aussi des 
>critiques sur ceux de l'époque (et les engueulades d'un à l'autre). Et c'est 
>vrai que quelquefois, il y avait de quoi se poser des questions sur certains 
>tests (j'ai gardé le souvenir d'un test avec une très bonne note du 
>monstrueusement nul Microprose Soccer, il faudrait que je vérifie, mais je 
>crois bien qu'ils l'avaient meilleurs que Kick Off... Argh!). 

D'ailleurs je fais partie de ceux qui pensaient a l'epoque que Tilt 
avait des arrangements financiers avec Ocean.Combien de pubs Ocean par 
magazine ,combien de notes mirobolantes pour des jeux de cet editeur 
parfois moyens voire mediocres. 
Toutefois, les tests et les rubriques de ce magazine sont pour moi 
quasiment ce qui s'est fait de mieux dans le genre. 

>Est-ce qu'il y a déjà eu un projet de scanner tous les tests de Tilt (par 
>exemple ou plus) afin de les archiver? Ce serait plutôt intéressant, on 
>pourrait s'y mettre si personne ne l'a déjà fait. 

-- 

Le pied !!!:-)) 
J'ai plus aucun Tilt, ma mere m'ayant tout jete pendant j'etais parti 
faire mon service national :-( 

-- 
Utilisez notre serveur de news 'news.foorum.com' depuis n'importe ou. 
Plus d'info sur : http://nnrpinfo.go.foorum.fr/ 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Lucifer   
Afficher le profil   
> PS : Si ça interesse d'autres personne, j'ai aussi le dossier "Quand > l'Arcade dépasse les bornes" parru dans TILT N°62 où il est question de > petit tests de jeux de bornes d'arcade. Je peux scanner ça aussi. Un truc etrange dans le test de Double Dragon.AHL (?) pretend que la version Master system est tres reussie et proche de l'arcade, a part les problemes de scintillement. Je sais bien qu'a cette epoque niveau machines de salons il fallait faire avec la technique a disposition et donc juger en rapport mais quand meme !Graphiquement cette version est moche, les persos sont tasses et ressemblent a des persos Lego !Les coups sont tres mal dessines pour la plupart.Seul la bande son s'en sort.Le jeu pouvait etre amusant ou prenant sur la console mais il ne fallait pas le comparer avec la version arcade ! Les versions ST et Amiga etaient a cette epoque ce qu'il y avait de mieux pour ce jeu. D'ailleurs une erreur s'est glissee ,sous un screenshot de la version Master system,il y a ecrit "version ST". -- Utilisez notre serveur de news 'news.foorum.com' depuis n'importe ou. Plus d'info sur : http://nnrpinfo.go.foorum.fr/ 

 Autres options 4 sep 2002, 09:02 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Lucifer <lucife...@renardnoir.com>
Date : 04 Sep 2002 00:52:12 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 02:52
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> PS : Si ça interesse d'autres personne, j'ai aussi le dossier "Quand 
> l'Arcade dépasse les bornes" parru dans TILT N°62 où il est question de 
> petit tests de jeux de bornes d'arcade. Je peux scanner ça aussi. 

Un truc etrange dans le test de Double Dragon.AHL (?) pretend que la 
version Master system est tres reussie et proche de l'arcade, a part 
les problemes de scintillement. 
Je sais bien qu'a cette epoque niveau machines de salons il fallait 
faire avec la technique a disposition et donc juger en rapport mais 
quand meme !Graphiquement cette version est moche, les persos sont 
tasses et ressemblent a des persos Lego !Les coups sont tres mal 
dessines pour la plupart.Seul la bande son s'en sort.Le jeu pouvait 
etre amusant ou prenant sur la console mais il ne fallait pas le 
comparer avec la version arcade ! 
Les versions ST et Amiga etaient a cette epoque ce qu'il y avait de 
mieux pour ce jeu. 
D'ailleurs une erreur s'est glissee ,sous un screenshot de la version 
Master system,il y a ecrit "version ST". 

-- 
Utilisez notre serveur de news 'news.foorum.com' depuis n'importe ou. 
Plus d'info sur : http://nnrpinfo.go.foorum.fr/ 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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seb   
Afficher le profil   
> Bin moi, j'en ai découpé pas mal pour les pubs des jeux ( jeux Atari ST et > Amiga ) et les coller aux murs. > D'ailleurs, quelques pubs résistent encore et s'accrochent aux murs. > Soteen Tien, effectivement, il me reste une pub pour zelda sur snes dans mes posters. C'est une pub avec un squelette dans une chaise longue....géniale. qqun s'en souvient? 

 Autres options 4 sep 2002, 09:20 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "seb" <r...@ic.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 09:26:18 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 09:26
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Bin moi, j'en ai découpé pas mal pour les pubs des jeux ( jeux Atari ST et 
> Amiga ) et les coller aux murs. 
> D'ailleurs, quelques pubs résistent encore et s'accrochent aux murs. 

> Soteen 

Tien, effectivement, il me reste une pub pour zelda sur snes dans mes 
posters. 
C'est une pub avec un squelette dans une chaise longue....géniale. 

qqun s'en souvient? 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Vincent Kieffer   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 09:30 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Vincent Kieffer <Vincent.Kief...@nospam.please>
Date : Wed, 4 Sep 2002 09:18:01 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 09:18
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

On Tue, 3 Sep 2002, TITAN wrote: 
> > J'ai moi même gardé intacte ma collection de Tilt du n°68 
> > au (malheureusement) dernier n°122. 

> Harghhhh, 54 TILT !!! 
> Ca doit en faire ça, des pages interessantes à scanner !!!  ;-) 
> Moi je n'ai que 3 revues TILT (Merci à Tonio de me les avoir donné, 
> d'ailleurs !  ;-)). 

Bah, t'inquiètes pas. Ca peux encore se retrouver. 

Moi par exemple, le 15 Août dernier, j'ai fait un brocante et j'y ai vu un 
gars qui revendait tous les Gen4 de 1991 à 1998. Je lui acheté ceux de 91 
à 95. Il a dû me prendre pour un dingue (il y en avait pour 3 sachets bien 
bourrés), mais quand on aime on ne compte pas. 

L'air de rien, on découvre plein de choses en lisant ces vieux trucs. 
D'abord il y a les tests de principaux hits sur Amiga, ST, Megadrive, 
SNES, PC-Engine, Neogeo et 3DO. Mais en plus, on y voit la fin de l'Amiga: 
dans les numéros de 1991 il y avait un jeu PC pour 10 jeux Amiga et dans 
les numéros de 95 c'est le contraire ... le PC étant un "Multimedia PC" 
(PC avec disque dur, processeur à 33Mhz, lecteur CD et carte graphique) 
et l'Amiga étant resté ... un Amiga (il y avait bien le 1200 qui était 
sorti, mais étant trop cher, trop de gens avaient encore gardé leur 500 
pour que ça vaille la peine de faire beaucoup de jeux spécifiques au 1200). 
On y voit aussi l'arrivée de la Playstation et on comprend pourquoi elle a 
écrasé toutes les autres consoles: c'était la seule à avoir des 
accélérations hardware pour la 3D et à profiter de la place octroyée par 
support CD pour faire des jeux en 3D ... sur toutes les autres consoles 
avec CD, on ne faisait principalement que des jeux classiques en 2D 
"améliorés" avec des cinématiques en mpeg et des voies digitalisées. 

-Vincent 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck   
Afficher le profil   
Franck Aniere a écrit : > Maintenant la presse étant ce qu'elle est devenue (une vitrine commerciale qui > te pousse à acheter pour acheter), le client (différent du passionné) est > totalement lobotomisé, persuadé que le fin du fin est d'overclocker son proc une > fois sorti de la boite, d'avoir toujours le matos le plus récent pour frimer, > etc...Pain béni pour les boites... Les web remplace avantageusement la presse, même de bon niveau, d'il y a 10 ans 

 Autres options 4 sep 2002, 10:16 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck <externe.ha...@francetelecom.com>
Date : Wed, 04 Sep 2002 10:03:56 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 10:03
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck Aniere a écrit : 

> Maintenant la presse étant ce qu'elle est devenue (une vitrine commerciale qui 
> te pousse à acheter pour acheter), le client (différent du passionné) est 
> totalement lobotomisé, persuadé que le fin du fin est d'overclocker son proc une 
> fois sorti de la boite, d'avoir toujours le matos le plus récent pour frimer, 
> etc...Pain béni pour les boites... 

Les web remplace avantageusement la presse, même de bon niveau, d'il y a 10 ans 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 10:22 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 10:25:22 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 10:25
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

[Hors-série Amiga vs ST] 

> Je dois avoir cet hors-série quelque part et j'ai un scanner: 
> si je remets la main dessus, je vois ce que je peux faire 
> avec Titan. 

Très bon ça ! 
Tu peux le faire pour quand ? 
On voit ça par e-mail.  ;-) 

> Est-ce qu'il y a déjà eu un projet de scanner tous les tests 
> de Tilt (par exemple ou plus) afin de les archiver? 
> Ce serait plutôt intéressant, on pourrait s'y mettre 
> si personne ne l'a déjà fait. 

Comme les Scans du magazine "Amstrad Cent Pour Cent" qui ont été fait par 
Roudoudou ? 
E.X.C.E.L.L.E.N.T.E. Idée !!!!!!!!! 
Bravo JJS !  ;-) 
Par contre, quel boulot en perspective ! 
Mais bon, à plusieurs ça doit être faisable. 

Perso, je n'ai que 3 TILT (N°62,69,73) et, hélas, le 69 à subit 2 ou 3 
découpages... Mais bon, c'est fait assez proprement et principalement sur 
les pubs... Donc si plus personne n'a le 69 en bon état, ça fera l'affaire. 
Je suis donc partant pour apporter ma maigre participation et scanner ces 3 
numéros de Tilt. 

> que ceux qui sont intéressés se manifestent. 

MOIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII !!!  ;o) 

> Avant de se lancer dans quoi que ce soit, il faudrait déjà définir un 
> standard: 

Oui, tout à fait, pour qu'au final tous les scans soient au même format. 

> - définir ce que l'on archive (l'exemplaire entier? Les tests 
> uniquement?) 

Je propose l'exemplaire ENTIER (avec les pubs, petites annonces, message in 
a bottle, le courier des lecteurs, etc...). En effet, les scans des Amstrad 
Cent pour Cent ne possedent pas les pages de pubs et je trouve que ça manque 
énormément : C'est sympa de pouvoir retrouver les pubs d'époque ! Sympa 
aussi de lire le courrier des lecteurs de l'époque et de pouvoir retrouver 
une astuce ou une solution d'un jeu d'aventure par exemple... etc... 
De plus, je trouve dommage de tronquer volontairement une "oeuvre" : ça fait 
un peu baclé.  ;-) 

- le format du scan (minimum 300 dpi pour être 

> utilisable avec un OCR?) - 

Heu... ça ne risque pas d'être gros comme taille image 300 DPI ? 
Les scans des TILT que j'ai fait jusqu'à présent sont en 150 DPI... Ce n'est 
pas suffisant ? 

> le format d'image (plutôt partant pour le png) 

Pourquoi pas.  ;-) 

Perso je préfère le JPEG car, comme le BMP, il est très répendu et lisible 
par toutes les bécanes. 
De plus, avec le JPEG, il est possible de paramettrer le % de qualité 
d'image (compression) par rapport au BMP original... D'habitude je me mets 
en 90% pour avoir une perte minime par rapport au BMP d'origine. Mais pour 
les scans que j'ai proposés ici, j'ai mis seulement 60% (pour gagner environ 
100 Ko)... Et c'est encore très bon comme qualité. 

Mais bon, si le PNG fait l'unanimité, j'opterais pour ce format !  ;-) 

> - un format de nom façon Tosec de manière à ce que ne soit pas 
> le foutoir dès le départ: Magazine (aaaa-mm)(page)[Sujet?] 

Ha oui : INDISPENSABLE !  ;-) 

> Autres? 

Et bien, pour que le projet soit vivant, on pourrait stocker, au fur et a 
mesure, tous ces scans sur un ou deux sites (100 Mo chez Free ? je m'occupe 
de l'inscription si vous voulez.). Par contre je propose que seuls les 
"scanneurs" possedent le Login et Mot de Passe pour avoir accès à l'upload 
du FTP de Free... simpelment pour éviter que de mauvais plaisantins ne 
viennent y foutrent le bazard... Avec ce système, n'importe qui peut venir 
lire et télécharger les scans mais seulement le groupe des "scanneurs" peut 
en ajouter de nouveux sur le site. 

Une fois terminé (c'est à dire en l'an 2024, héhé !), on se fait une compil 
sur CD contenant la "TOTAL" des Tilts pour tout ceux qui n'ont pas le 
temps/courage/connection de télécharger un a un les scans du site (car ça va 
être assez long, je pense pour ceux qui ne sont pas illimité...) 

> Que chacun voit ce qu'il peut apporter (répertorier les magazines et 
> les numéros qu'il peut-veut scanner pour éviter le boulot en double 
> comme tu dis). 

Donc moi : TILT N°62 et 73 intacts et N°69 avec 2 ou 3 découpages... 

> Il faudrait créer une ML pour mettre tout ça au point. 

Le systeme de base de données de Jseb me semble parfait.  ;-) 

Bon et bien ce projet me semble carrément excellent !!!!!! 
On commence quand ?  ;-) 

Allez, je vais de ce pas ouvrir un compte Free pour commencer... 

-- 
TITAN (Et dire que tout ça à commencé par un simple scan...héhé !) 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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	Sujet remplacé par "Archiver les anciennes PUBS jv" par TITAN

[image: image1528.png]





	[image: image1529.png]



	[image: image1530.wmf]

Archiver les anci



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1531.wmf]

4 sep 2002, 10:30



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1532.wmf]

"TITAN" <titan...@



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image1533.wmf]

fr.comp.emulateu


TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 10:30 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 10:32:57 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 10:32
Objet : Re: [PROJET II ] Archiver les anciennes PUBS jv
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> J'en ai un autre dans le genre.... 1 Go de publicitées vidéos (mpeg, 
> avi, mov etc ) de jeux vidéos et hardwares consoles, ca vous dit 
> quelque chose ? 

Excellent !!!! 
Ce sont des pubs en Français ? 

J'avais commencé à télécharger ce genre de pub il y a 1 ou 2 ans... Mais ces 
vidéos sont assez rares (bien que j'ai quand même trouvé pas mal de pubs 
Amiga... Anglaises par contre.) et j'avais assez vite abandonné... 

Que contient (succintement) ton Go ? 

> Tous les jours, je rêve de les balancer en ligne mais ou stocker ce 
> merdier en proposant une bande passante à moindre cout ... si 
> personnes motivées, j'envoie le tout sur cd. 

Pour 1 Go de donnée, il faudrait 10 sites Free... et une bonne connexion 
rapide pour l'Upload, héhé !  ;-) A moins de se faire un serveur perso. 

Mais bon, je suis interessé par ce (ou plutot ces) CD si tu veux bien me les 
envoyer... En retrour je pourrais t'envoyer ce que moi j'avais récupéré à 
l'époque. ;-) 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Pascal Wijsbroek   
Afficher le profil   
Chalut la foule, In article <gi3anuso0o8q6smrjnhki6bpivplnn9...@127.0.0.1>, jjs13nos...@ifrance.com says... > Je suis assez d'accord avec ce que tu as écrit. > Et je suis partant. Donc, on n'a qu'à se coordonner: que ceux qui sont > intéressés se manifestent. Je ! > Il faudrait créer une ML pour mettre tout ça au point. Oh punaise, je ne > suis pas doué: quelqu'un qui connaît un endroit où on peut héberger une ML > sans se faire inonder de pubs? Ou bien quelqu'un pour gérer ça à partir de > sa machine? Pascal? Benjamin? (ou le nom d'un freeware qui le fasse > facilement - je peux le faire mais je n'y connais rien) Pas moi. Je n'ai plus d'accès SMTP, je peux envoyer seulement, pas recevoir... (sauf sur mon adresse de boulot, mais je ne suis pas sûr que ça les amuse beaucoup). Je regarde ça cet après-midi. 

 Autres options 4 sep 2002, 10:40 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Pascal Wijsbroek <wijsbr...@computingmuseum.com>
Date : Wed, 4 Sep 2002 10:38:48 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 10:38
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues (was Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?)
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Chalut la foule, 

In article <gi3anuso0o8q6smrjnhki6bpivplnn9...@127.0.0.1>, 
jjs13nos...@ifrance.com says... 

> Je suis assez d'accord avec ce que tu as écrit. 
> Et je suis partant. Donc, on n'a qu'à se coordonner: que ceux qui sont 
> intéressés se manifestent. 

Je ! 

> Il faudrait créer une ML pour mettre tout ça au point. Oh punaise, je ne 
> suis pas doué: quelqu'un qui connaît un endroit où on peut héberger une ML 
> sans se faire inonder de pubs? Ou bien quelqu'un pour gérer ça à partir de 
> sa machine? Pascal? Benjamin? (ou le nom d'un freeware qui le fasse 
> facilement - je peux le faire mais je n'y connais rien) 

Pas moi. Je n'ai plus d'accès SMTP, je peux envoyer seulement, pas 
recevoir... (sauf sur mon adresse de boulot, mais je ne suis pas sûr que 
ça les amuse beaucoup). 

Je regarde ça cet après-midi. 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck   
Afficher le profil   
> Mais d'ailleurs pour parler d'arcade, je trouve que c'est même pire maintenant : > hors les jeux de caisse, de baston, de shoot et de foot, > y'a pas grand chose de bien terrible :( De temps en temps on voit un jeu en 3D intéressant : en l'occurence, j'ai vu une sorte de shoot'em up en 3D, un hélico qui tire sur des ennemis. Au niveau du jeu ça n'apporte rien par rapport aux milliers de stu 2D mais ça renouvelle bien le genre. Je ne pense pas que ce jeu (dont bien sûr je ne me rappelle pas le nom) soit déjà émulé. Franck 

 Autres options 4 sep 2002, 10:46 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck <externe.ha...@francetelecom.com>
Date : Wed, 04 Sep 2002 10:40:00 +0200
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Mais d'ailleurs pour parler d'arcade, je trouve que c'est même pire maintenant : 
> hors les jeux de caisse, de baston, de shoot et de foot, 
> y'a pas grand chose de bien terrible :( 

De temps en temps on voit un jeu en 3D intéressant : en l'occurence, j'ai vu une 
sorte de shoot'em up en 3D, un hélico qui tire sur des ennemis. Au niveau du jeu ça 
n'apporte rien par rapport aux milliers de stu 2D mais ça renouvelle bien le genre. 
Je ne pense pas que ce jeu (dont bien sûr je ne me rappelle pas le nom) soit déjà 
émulé. 

Franck 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck   
Afficher le profil   
> Est-ce qu'il y a déjà eu un projet de scanner tous les tests de Tilt (par > exemple ou plus) afin de les archiver? Ce serait plutôt intéressant, on > pourrait s'y mettre si personne ne l'a déjà fait. Il faut peut-être simplement s'adresser à l'éditeur de TILT ou a défaut aux pigistes qui y sévissaient. 

 Autres options 4 sep 2002, 10:46 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck <externe.ha...@francetelecom.com>
Date : Wed, 04 Sep 2002 10:42:10 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 10:42
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Est-ce qu'il y a déjà eu un projet de scanner tous les tests de Tilt (par 
> exemple ou plus) afin de les archiver? Ce serait plutôt intéressant, on 
> pourrait s'y mettre si personne ne l'a déjà fait. 

Il faut peut-être simplement s'adresser à l'éditeur de TILT ou a défaut aux 
pigistes qui y sévissaient. 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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_SoLO_   
Afficher le profil   
> Avec MySQL et PHP, ça se fait facilement. Pour l'hébergeur, pas de > problèmes: Free fera très bien l'affaire. et non là je t'arrete tout de suite Free ne fera pas l'affaire, pas s'il y a du php/mysql, c'est lent comme la mort, on y a accés 1 fois sur 12 mike 

 Autres options 4 sep 2002, 11:00 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "_SoLO_" <mi...@free.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 11:00:25 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 11:00
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues (was Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?)
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Avec MySQL et PHP, ça se fait facilement. Pour l'hébergeur, pas de 
> problèmes: Free fera très bien l'affaire. 

et non là je t'arrete tout de suite 
Free ne fera pas l'affaire, pas s'il y a du php/mysql, c'est lent comme la 
mort, on y a accés 1 fois sur 12 

mike 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 11:01 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 11:00:50 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 11:00
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck wrote: 

Je te salue, presque homonyme :) 

> De temps en temps on voit un jeu en 3D intéressant : en l'occurence, j'ai vu une 
> sorte de shoot'em up en 3D, un hélico qui tire sur des ennemis. Au niveau du jeu ça 
> n'apporte rien par rapport aux milliers de stu 2D mais ça renouvelle bien le genre. 
> Je ne pense pas que ce jeu (dont bien sûr je ne me rappelle pas le nom) soit déjà 
> émulé. 

Certes, il y a des bons jeux, je ne le nie pas. Lors de sa sortie, je me suis 
éclaté sur Time Crisis par exemple, et cet été j'ai un peu fait joujou avec 
Crazy Taxi et Silent scope 2. Mais je trouve que maintenant quand on entre dans 
une salle équipée de machine d'arcade il n'y a pas grand chose à se mettre sous 
la dent. 

Mais bon là je pense qu'hormis le HC plus que manifeste on retouche un problème 
évoqué ici il y a pas mal de temps lorsqu'on parlait des Tetes dans les Nuages 
qui tombent en ruines. La différence entre consoles et arcades, hormis les 
accessoires, est devenue infime, donc les éditeurs privilégient plus le marché 
consoles. 

-- 
Franck Aniere 
Nostalgique 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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	Sujet remplacé par "Archiver les anciennes revues" par karkov2002
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karkov2002   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 11:06 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "karkov2002" <karkov2...@yahoo.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 11:05:48 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 11:05
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

Je l'ai dit plus bas, je possède les numéro de Tilt du 68 au 112 intacte. Si 
je peux apporter ma contribution, j'en serais heureux :-). 
Titan, dis moi quelles pages il te manque du n°69, je te les scanne en 
priorité si tu veux. 

Karkov... 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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	Sujet remplacé par "Consoles 16Bits : La fin des micros ?" par ricky
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ricky   
Afficher le profil   
bonjour > De temps en temps on voit un jeu en 3D intéressant : en l'occurence, j'ai vu une > sorte de shoot'em up en 3D, un hélico qui tire sur des ennemis. Au niveau du jeu ça > n'apporte rien par rapport aux milliers de stu 2D mais ça renouvelle bien le genre. > Je ne pense pas que ce jeu (dont bien sûr je ne me rappelle pas le nom) soit déjà > émulé. thunder blade de sega ? ;-) pas de la vrai 3d mais y ressemble :-) @+ ricky 

 Autres options 4 sep 2002, 11:07 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : ricky <eric_n...@yahoo.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 10:52:23 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 10:52
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

bonjour 

> De temps en temps on voit un jeu en 3D intéressant : en l'occurence, j'ai vu une 
> sorte de shoot'em up en 3D, un hélico qui tire sur des ennemis. Au niveau du jeu ça 
> n'apporte rien par rapport aux milliers de stu 2D mais ça renouvelle bien le genre. 
> Je ne pense pas que ce jeu (dont bien sûr je ne me rappelle pas le nom) soit déjà 
> émulé. 

thunder blade de sega ? ;-) pas de la vrai 3d mais y ressemble :-) 

@+ 
ricky 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Emmanuel Florac   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 11:09 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Emmanuel Florac <eflo...@imaginet.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 11:08:22 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 11:08
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Dans l'article <3D74BF83.B543...@francetelecom.com>, 
externe.ha...@francetelecom.com a dit... 

> qu'un magazine était resté ouvert. 

> M'enfin pour moi l'age d'or c'est quand même Hebdogiciel, Micro 7 et les cahiers 
> centraux détachables de SVM... 
> Bon, c'est facilement 5 ans plus tôt... 

Ouuiiii. Les consoles de mon enfance, ce sont l'Intellivision et la 
Coleco... 

-- 
------------------------------------------------------------------------ 
Emmanuel Florac                 | Kreode technologies 
------------------------------------------------------------------------ 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Bertrand BRAM dit SAINT-AMAND   
Afficher le profil   
"Jean-Jacques S." a écrit : > Je suis assez d'accord avec ce que tu as écrit. > Et je suis partant. Donc, on n'a qu'à se coordonner: que ceux qui sont > intéressés se manifestent. Présent ! J'apporte dans mon escarcelle des Jeux et Stratégie en bon état qui ne demandent qu'à être scannés. > Avant de se lancer dans quoi que ce soit, il faudrait déjà définir un > standard: > - définir ce que l'on archive (l'exemplaire entier? Les tests uniquement?) > - le format du scan (minimum 300 dpi pour être utilisable avec un OCR?) > - le format d'image (plutôt partant pour le png) > - un format de nom façon Tosec de manière à ce que ne soit pas le foutoir > dès le départ: Magazine (aaaa-mm)(page)[Sujet?] > Autres? - une version "OCRisée" de chaque test (texte + photos d'écran) ? - un système de classement (genre, machines, notes - là, ce serait propre à chaque magazine) -> base de données ? 

 Autres options 4 sep 2002, 11:10 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Bertrand BRAM dit SAINT-AMAND <no_spam_bsaint-am...@grenoble.sema.slb.com>
Date : Wed, 04 Sep 2002 11:03:53 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 11:03
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues (was Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?)
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"Jean-Jacques S." a écrit : 

> Je suis assez d'accord avec ce que tu as écrit. 
> Et je suis partant. Donc, on n'a qu'à se coordonner: que ceux qui sont 
> intéressés se manifestent. 

Présent ! 
J'apporte dans mon escarcelle des Jeux et Stratégie en bon état qui ne 
demandent qu'à être scannés. 

> Avant de se lancer dans quoi que ce soit, il faudrait déjà définir un 
> standard: 
> - définir ce que l'on archive (l'exemplaire entier? Les tests uniquement?) 
> - le format du scan (minimum 300 dpi pour être utilisable avec un OCR?) 
> - le format d'image (plutôt partant pour le png) 
> - un format de nom façon Tosec de manière à ce que ne soit pas le foutoir 
> dès le départ: Magazine (aaaa-mm)(page)[Sujet?] 
> Autres? 

- une version "OCRisée" de chaque test (texte + photos d'écran) ? 
- un système de classement (genre, machines, notes - là, ce serait 
propre à chaque magazine) -> base de données ? 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
Franck wrote: > Il faut peut-être simplement s'adresser à l'éditeur de TILT ou a défaut aux > pigistes qui y sévissaient. J'ai quelques pistes qui peuvent aider : - http://atariforce.free.fr/tilt/ apparemment des scans de couvertures de Tilt, et des articles d'AHL - AHL est le rédacteur en chef de Consoles+ - Jacques Harbonn est collaborateur régulier pour SVM et Zdnet - Laurent Defrance dirige Jeux Video Mag - Jean-Michel Blottière bosse pour Imagina -- Franck Aniere Google inside 

 Autres options 4 sep 2002, 11:13 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 11:13:37 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 11:13
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck wrote: 

> Il faut peut-être simplement s'adresser à l'éditeur de TILT ou a défaut aux 
> pigistes qui y sévissaient. 

J'ai quelques pistes qui peuvent aider : 

- http://atariforce.free.fr/tilt/ apparemment des scans de couvertures 
de Tilt, et des articles d'AHL 

- AHL est le rédacteur en chef de Consoles+ 

- Jacques Harbonn est collaborateur régulier pour SVM et Zdnet 

- Laurent Defrance dirige Jeux Video Mag 

- Jean-Michel Blottière bosse pour Imagina 

-- 
Franck Aniere 
Google inside 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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xavier_b   
Afficher le profil   
> Certes, il y a des bons jeux, je ne le nie pas. Lors de sa sortie, je me suis > éclaté sur Time Crisis par exemple, et cet été j'ai un peu fait joujou avec > Crazy Taxi et Silent scope 2. tu joues sur Dreamcast ? Si oui, essaie donc 'house of dead 2' avec 2 light-gun en mode rafale automatique/vibreur : completement debile, mais keske ca defoule ;^))) 

 Autres options 4 sep 2002, 11:37 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : xavier_B@NdIX400_benigni
Date : Wed, 04 Sep 2002 08:32:49 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 10:32
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Certes, il y a des bons jeux, je ne le nie pas. Lors de sa sortie, je me 
suis 
> éclaté sur Time Crisis par exemple, et cet été j'ai un peu fait joujou 
avec 
> Crazy Taxi et Silent scope 2. 

tu joues sur Dreamcast ? 
Si oui, essaie donc 'house of dead 2' avec 2 light-gun en mode rafale 
automatique/vibreur : completement debile, mais keske ca defoule ;^))) 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image1865.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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xavier_b   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 11:41 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : xavier_B@NdIX400_benigni
Date : Wed, 04 Sep 2002 08:37:01 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 10:37
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Mais bon là je pense qu'hormis le HC plus que manifeste on retouche un 
problème 
> évoqué ici il y a pas mal de temps lorsqu'on parlait des Tetes dans les 
Nuages 
> qui tombent en ruines. La différence entre consoles et arcades, hormis 
les 
> accessoires, est devenue infime, donc les éditeurs privilégient plus le 
marché 
> consoles. 

Ce qui est une anerie : ils priviligierait l'arcade, ils serait moins 
victime du piratage, mais serait contraint a sortir des truc bien, 
l'arcade supportant tres mal le bacle et la mediocrite. 
Un peu comme le marche du cinema : d'abord les salle, puis les video-club 
(ce qui est maintenant un betise car il suffit de s'abonner a un dv club 
pour divx-iser ce qui te plait) et enfin les rayons des echopes (si 
vraiment t'as rater ton divx  ;^) 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image1902.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Calor   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 11:43 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Calor <CalorifugeNOS...@yahoo.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 11:48:13 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 11:48
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Bonjour, je possède quelques Joysticks de 1989-90 dans mon grenier je 
peux faire des scans si ça interresse quelqu'un. 
Il y a des tests sur C64/CPC/Atari je crois. 
Et pis y'avais des petits dessins de Yacin, les tests étaient bien 
rédigé avec un humour décapant (Moulinex entre autres). 

il faudrait un ftp pour centraliser les envois de contributeur avec 
comme j'ai vu plus haut un format prédéfinit pour les nom de fichiers. 

moi je pense à du jpeg à env. 250 DPI taille genre 1000*2000 /pages 
avec une qualité de 70% au plus pour le jpg. 
ciao. 


- Masquer le texte des messages précédents -
- Afficher le texte des messages précédents -



>Salut, 

>Je l'ai dit plus bas, je possède les numéro de Tilt du 68 au 112 intacte. Si 
>je peux apporter ma contribution, j'en serais heureux :-). 
>Titan, dis moi quelles pages il te manque du n°69, je te les scanne en 
>priorité si tu veux. 

>Karkov... 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image1918.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
xavier_B@NdIX400_benigni wrote: > Ce qui est une anerie : ils priviligierait l'arcade, ils serait moins > victime du piratage, mais serait contraint a sortir des truc bien, > l'arcade supportant tres mal le bacle et la mediocrite. Je n'ai pas dit que c'était intelligent :) Ce que tu dis est très vrai mais bon la logique des grands dirigeants de grandes boites est parfois un peu obscure... > Un peu comme le marche du cinema : d'abord les salle, puis les video-club > (ce qui est maintenant un betise car il suffit de s'abonner a un dv club > pour divx-iser ce qui te plait) et enfin les rayons des echopes (si > vraiment t'as rater ton divx  ;^) ;) Pas de polémique ;) -- Franck Aniere Consommateur honnête de DVD (sisisi ça existe) 

 Autres options 4 sep 2002, 11:50 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 11:50:39 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 11:50
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

xavier_B@NdIX400_benigni wrote: 

> Ce qui est une anerie : ils priviligierait l'arcade, ils serait moins 
> victime du piratage, mais serait contraint a sortir des truc bien, 
> l'arcade supportant tres mal le bacle et la mediocrite. 

Je n'ai pas dit que c'était intelligent :) Ce que tu dis est très vrai mais bon 
la logique des grands dirigeants de grandes boites est parfois un peu obscure... 

> Un peu comme le marche du cinema : d'abord les salle, puis les video-club 
> (ce qui est maintenant un betise car il suffit de s'abonner a un dv club 
> pour divx-iser ce qui te plait) et enfin les rayons des echopes (si 
> vraiment t'as rater ton divx  ;^) 

;) Pas de polémique ;) 

-- 
Franck Aniere 
Consommateur honnête de DVD (sisisi ça existe) 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
xavier_B@NdIX400_benigni wrote: > tu joues sur Dreamcast ? > Si oui, essaie donc 'house of dead 2' avec 2 light-gun en mode rafale > automatique/vibreur : completement debile, mais keske ca defoule ;^))) je n'ai malheureusement pas de Dreamcast :( -- Franck Aniere hop 

 Autres options 4 sep 2002, 11:51 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 11:51:39 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 11:51
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

xavier_B@NdIX400_benigni wrote: 

> tu joues sur Dreamcast ? 
> Si oui, essaie donc 'house of dead 2' avec 2 light-gun en mode rafale 
> automatique/vibreur : completement debile, mais keske ca defoule ;^))) 

je n'ai malheureusement pas de Dreamcast :( 

-- 
Franck Aniere 
hop 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.
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Kalbutt   
Afficher le profil   
"Calor" <CalorifugeNOS...@yahoo.fr> a écrit dans le message news: frkbnu0iqo9u3lb8heanogvlqf1ctnj...@4ax.com... > Bonjour, je possède quelques Joysticks de 1989-90 dans mon grenier je > peux faire des scans si ça interresse quelqu'un. > Il y a des tests sur C64/CPC/Atari je crois. > Et pis y'avais des petits dessins de Yacin, les tests étaient bien > rédigé avec un humour décapant (Moulinex entre autres). Lut, Tiens, il me semble qu'à une époque à Joystick yavait une rédactrice avec pour pseudo Calor (Pour faire la trilogie Seb, Moulinex, Calor je suppose). C'était le bon temps ma petite dame... Kal 

 Autres options 4 sep 2002, 12:50 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "Kalbutt" <kalbut...@yahoo.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 12:43:55 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 12:43
Objet : [BRUIT] Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"Calor" <CalorifugeNOS...@yahoo.fr> a écrit dans le message news: 
frkbnu0iqo9u3lb8heanogvlqf1ctnj...@4ax.com... 

> Bonjour, je possède quelques Joysticks de 1989-90 dans mon grenier je 
> peux faire des scans si ça interresse quelqu'un. 
> Il y a des tests sur C64/CPC/Atari je crois. 
> Et pis y'avais des petits dessins de Yacin, les tests étaient bien 
> rédigé avec un humour décapant (Moulinex entre autres). 

Lut, 

Tiens, il me semble qu'à une époque à Joystick yavait une rédactrice avec 
pour pseudo Calor (Pour faire la trilogie Seb, Moulinex, Calor je suppose). 
C'était le bon temps ma petite dame... 

Kal 
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
Kalbutt wrote: > Tiens, il me semble qu'à une époque à Joystick yavait une rédactrice avec > pour pseudo Calor (Pour faire la trilogie Seb, Moulinex, Calor je suppose). > C'était le bon temps ma petite dame... Tout à fait. C'était à peu près à l'époque où Joystick a radicalement changé (je crois me souvenir que Hachette était devenu l'éditeur), se prenant très au sérieux, boutant sans prévenir l'Amiga de ses pages...Rien à voir avec l'esprit Joystick des débuts... -- Franck Aniere Hop 

 Autres options 4 sep 2002, 12:55 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 12:55:16 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 12:55
Objet : Re: [BRUIT] Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Kalbutt wrote: 

> Tiens, il me semble qu'à une époque à Joystick yavait une rédactrice avec 
> pour pseudo Calor (Pour faire la trilogie Seb, Moulinex, Calor je suppose). 
> C'était le bon temps ma petite dame... 

Tout à fait. C'était à peu près à l'époque où Joystick a radicalement changé (je 
crois me souvenir que Hachette était devenu l'éditeur), se prenant très au 
sérieux, boutant sans prévenir l'Amiga de ses pages...Rien à voir avec l'esprit 
Joystick des débuts... 

-- 
Franck Aniere 
Hop 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Calor   
Afficher le profil   
"Lut" - Exact, je m'en rappel trés bien, mais rien a voir avec moi. Les rubriques du mazine c'était " Je dis pas ça parce que je suis énervé " ou on apprenait pourquoi avec flight simulator lors d'un vol sur le dos le moteur se coupait etc... y'avait aussi les page astuces/cracks en bleu au milieu du magazine. Non vraiment rien à voir avec la presse micro d'aujourd'hui! si,y'aurait peut être PC-Team qui s'y rapprocherait mais de loin, enfin je sais pas, ça pas passe pas aussi bien à la lecture. Bref joystick c'était joystick quoi ! Calor. >"Calor" <CalorifugeNOS...@yahoo.fr> a écrit dans le message news: >frkbnu0iqo9u3lb8heanogvlqf1ctnj...@4ax.com... >> Bonjour, je possède quelques Joysticks de 1989-90 dans mon grenier je >> peux faire des scans si ça interresse quelqu'un. >> Il y a des tests sur C64/CPC/Atari je crois. >> Et pis y'avais des petits dessins de Yacin, les tests étaient bien >> rédigé avec un humour décapant (Moulinex entre autres). >Lut, >Tiens, il me semble qu'à une époque à Joystick yavait une rédactrice avec >pour pseudo Calor (Pour faire la trilogie Seb, Moulinex, Calor je suppose). >C'était le bon temps ma petite dame... >Kal - Masquer le texte des messages précédents -- Afficher le texte des messages précédents -

 Autres options 4 sep 2002, 13:02 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Calor <CalorifugeNOS...@yahoo.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 13:07:02 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 13:07
Objet : Re: [BRUIT] Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

"Lut" 
- Exact, je m'en rappel trés bien, mais rien a voir avec moi. 
Les rubriques du mazine c'était " Je dis pas ça parce que je suis 
énervé " ou on apprenait pourquoi avec flight simulator lors d'un vol 
sur le dos le moteur se coupait etc... 
y'avait aussi les page astuces/cracks en bleu au milieu du magazine. 
Non vraiment rien à voir avec la presse micro d'aujourd'hui! 

si,y'aurait peut être PC-Team qui s'y rapprocherait mais de loin, 
enfin je sais pas, ça pas passe pas aussi bien à la lecture. 

Bref joystick c'était joystick quoi ! 

Calor. 


- Masquer le texte des messages précédents -
- Afficher le texte des messages précédents -



>"Calor" <CalorifugeNOS...@yahoo.fr> a écrit dans le message news: 
>frkbnu0iqo9u3lb8heanogvlqf1ctnj...@4ax.com... 
>> Bonjour, je possède quelques Joysticks de 1989-90 dans mon grenier je 
>> peux faire des scans si ça interresse quelqu'un. 
>> Il y a des tests sur C64/CPC/Atari je crois. 
>> Et pis y'avais des petits dessins de Yacin, les tests étaient bien 
>> rédigé avec un humour décapant (Moulinex entre autres). 

>Lut, 

>Tiens, il me semble qu'à une époque à Joystick yavait une rédactrice avec 
>pour pseudo Calor (Pour faire la trilogie Seb, Moulinex, Calor je suppose). 
>C'était le bon temps ma petite dame... 

>Kal 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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xavier_b   
Afficher le profil   
>> tu joues sur Dreamcast ? >> Si oui, essaie donc 'house of dead 2' avec 2 light-gun en >> mode rafale automatique/vibreur : completement debile, >>  mais keske ca defoule ;^))) > je n'ai malheureusement pas de Dreamcast :( malheureusement paske trop cher, ou malheureusement paske t'en trouves pas ? Paske si c'est pas une question financiere (imparable), ici (toy's r us Villabe) on en trouve encore des neuves avec ses tois jeux et son vibreur pour 100 euros ... ce qui n'est pas rien certes, mais qui me semble imbattable a qui aime les jeux d'arcades, et l'emulation (pfiouuu encore ratrape la charte moi), vu comment elle se programme plutot bien ! j'ai teste DC-SNES ... et c'est assez convainquant, meme si ca manque un poil de puissance (probablement qu'un portage plus specifique serait benefique) ; deja quand on voit ce que realise bleemcast, on regrette que 'epsx-dc' soit balbutiant ! Mais bon participer a l'elaboration d'un bon emulateur n'est pas a la portee de tous, en tout cas pas encore la mienne, meme si je brule d'envie de m'y metttre ... faut dire que je manque vraiment de savoir faire, et que je ne sais pas vraiment ou le trouver.         BX, le retours en charte. 

 Autres options 4 sep 2002, 13:08 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : xavier_B@NdIX400_benigni
Date : Wed, 04 Sep 2002 10:03:33 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 12:03
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

>> tu joues sur Dreamcast ? 
>> Si oui, essaie donc 'house of dead 2' avec 2 light-gun en 
>> mode rafale automatique/vibreur : completement debile, 
>>  mais keske ca defoule ;^))) 
> je n'ai malheureusement pas de Dreamcast :( 

malheureusement paske trop cher, ou malheureusement paske t'en trouves 
pas ? 

Paske si c'est pas une question financiere (imparable), ici (toy's r us 
Villabe) on en trouve encore des neuves avec ses tois jeux et son vibreur 
pour 100 euros ... ce qui n'est pas rien certes, mais qui me semble 
imbattable a qui aime les jeux d'arcades, et l'emulation (pfiouuu encore 
ratrape la charte moi), vu comment elle se programme plutot bien ! 
j'ai teste DC-SNES ... et c'est assez convainquant, meme si ca manque un 
poil de puissance (probablement qu'un portage plus specifique serait 
benefique) ; deja quand on voit ce que realise bleemcast, on regrette que 
'epsx-dc' soit balbutiant ! 
Mais bon participer a l'elaboration d'un bon emulateur n'est pas a la 
portee de tous, en tout cas pas encore la mienne, meme si je brule 
d'envie de m'y metttre ... faut dire que je manque vraiment de savoir 
faire, et que je ne sais pas vraiment ou le trouver. 

        BX, le retours en charte. 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck Aniere   
Afficher le profil   
xavier_B@NdIX400_benigni wrote: > malheureusement paske trop cher, ou malheureusement paske t'en trouves > pas ? Pour diverses raisons. Déjà pour des raisons de budget, revu et corrigé pour l'arrivée d'un(e) héritier(e) pour le printemps. Les priorités ont clairement changé (mais bon je n'y perds pas au change je trouve :)). Puis aussi parce que la console est abandonnée. A la sortie de Crazy Taxi, j'avais failli sauter le pas (j'adore ce jeu). Maintenant, je me dis que j'ai déjà donné dans la série "machines éteintes" (j'ai un Amiga) donc je ne me vois pas prendre délibérémment une console dans ces conditions. > Paske si c'est pas une question financiere (imparable), ici (toy's r us > Villabe) on en trouve encore des neuves avec ses tois jeux et son vibreur > pour 100 euros ... ce qui n'est pas rien certes, mais qui me semble > imbattable a qui aime les jeux d'arcades, et l'emulation (pfiouuu encore > ratrape la charte moi), vu comment elle se programme plutot bien ! Je sais je vais trainer là bas assez régulièrement (apparté : apparemment on est voisins professionellement parlant ;)). Mais voir plus haut mes raisons... > j'ai teste DC-SNES ... et c'est assez convainquant, meme si ca manque un > poil de puissance (probablement qu'un portage plus specifique serait > benefique) ; deja quand on voit ce que realise bleemcast, on regrette que > 'epsx-dc' soit balbutiant ! Il est clair que cette console est vraiment étonnante :) > Mais bon participer a l'elaboration d'un bon emulateur n'est pas a la > portee de tous, en tout cas pas encore la mienne, meme si je brule > d'envie de m'y metttre ... faut dire que je manque vraiment de savoir > faire, et que je ne sais pas vraiment ou le trouver. >         BX, le retours en charte. En effet, j'admire réellement les gens qui ont le savoir pour réaliser de telles merveilles. -- Franck Aniere Hop 

 Autres options 4 sep 2002, 13:17 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr>
Date : Wed, 04 Sep 2002 13:17:42 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 13:17
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

xavier_B@NdIX400_benigni wrote: 

> malheureusement paske trop cher, ou malheureusement paske t'en trouves 
> pas ? 

Pour diverses raisons. Déjà pour des raisons de budget, revu et corrigé pour 
l'arrivée d'un(e) héritier(e) pour le printemps. Les priorités ont clairement 
changé (mais bon je n'y perds pas au change je trouve :)). 
Puis aussi parce que la console est abandonnée. A la sortie de Crazy Taxi, 
j'avais failli sauter le pas (j'adore ce jeu). Maintenant, je me dis que j'ai 
déjà donné dans la série "machines éteintes" (j'ai un Amiga) donc je ne me vois 
pas prendre délibérémment une console dans ces conditions. 

> Paske si c'est pas une question financiere (imparable), ici (toy's r us 
> Villabe) on en trouve encore des neuves avec ses tois jeux et son vibreur 
> pour 100 euros ... ce qui n'est pas rien certes, mais qui me semble 
> imbattable a qui aime les jeux d'arcades, et l'emulation (pfiouuu encore 
> ratrape la charte moi), vu comment elle se programme plutot bien ! 

Je sais je vais trainer là bas assez régulièrement (apparté : apparemment on est 
voisins professionellement parlant ;)). Mais voir plus haut mes raisons... 

> j'ai teste DC-SNES ... et c'est assez convainquant, meme si ca manque un 
> poil de puissance (probablement qu'un portage plus specifique serait 
> benefique) ; deja quand on voit ce que realise bleemcast, on regrette que 
> 'epsx-dc' soit balbutiant ! 

Il est clair que cette console est vraiment étonnante :) 

> Mais bon participer a l'elaboration d'un bon emulateur n'est pas a la 
> portee de tous, en tout cas pas encore la mienne, meme si je brule 
> d'envie de m'y metttre ... faut dire que je manque vraiment de savoir 
> faire, et que je ne sais pas vraiment ou le trouver. 

>         BX, le retours en charte. 

En effet, j'admire réellement les gens qui ont le savoir pour réaliser de telles 
merveilles. 

-- 
Franck Aniere 
Hop 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 13:27 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 13:13:22 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 13:13
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> Je l'ai dit plus bas, je possède les numéro de Tilt du 68 au 112 
> intacte. Si je peux apporter ma contribution, j'en serais heureux :-). 
> Titan, dis moi quelles pages il te manque du n°69, je te les scanne en 
> priorité si tu veux. 

C'est sympa ça !  ;-) 
Alors les découpages portent sur les page : (05-06), (16-17) et (18-19). 

Voilou.  ;-) 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.
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Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Vincent Alloy   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 13:28 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Vincent Alloy <NOSPAMsc...@netcourrier.com>
Date : 4 Sep 2002 11:21:03 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 13:21
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> wrote: 
: Franck wrote: 

: 
: Certes, il y a des bons jeux, je ne le nie pas. Lors de sa sortie, je me suis 
: éclaté sur Time Crisis par exemple, et cet été j'ai un peu fait joujou avec 
: Crazy Taxi et Silent scope 2. Mais je trouve que maintenant quand on entre dans 
: une salle équipée de machine d'arcade il n'y a pas grand chose à se mettre sous 
: la dent. 

Pareil. La derniere fois que je suis alle dans une salle d'arcade, je n'ai rien trouve 
d'extraordinaire. A part 2 jeux: un jeu de baston "Ken Le Survivant" en 2D avec les 
digits du dessin animes (il y a 6 pnching-ball a taper quand une lumiere l'indique), 
marrant, et une sorte de Gauntlet en 3D plutot bien foutu (chose rare chez moi qui 
commence a en avoir assez de la 3D a tout va). 

: Mais bon là je pense qu'hormis le HC plus que manifeste on retouche un problème 
: évoqué ici il y a pas mal de temps lorsqu'on parlait des Tetes dans les Nuages 
: qui tombent en ruines. La différence entre consoles et arcades, hormis les 
: accessoires, est devenue infime, donc les éditeurs privilégient plus le marché 
: consoles. 

Tout a fait. Je suis nostalgique du temps ou les machines de cafe etaient a des annees 
lumieres au niveau puissance par rapport a nos ordinateurs. Maintenant la difference est 
devenue plus qu'infime: On a l'impression d'avoir les memes jeux sur console qu'en arcade 
(d'ailleurs si je me souviens bien, certaines bornes d'arcades sont des consoles boostes). 

-- 
Vincent ALLOY 
Nostalgique 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image2212.png]





 HYPERLINK "javascript:void(0)" 
[image: image2214.png]




 HYPERLINK "javascript:void(0)" 
[image: image2215.png]




 HYPERLINK "javascript:void(0)" 
[image: image2216.png]




 HYPERLINK "javascript:void(0)" 
[image: image2217.png]



Text for clearing space 

[image: image2218]
[image: image2219]
Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Vincent Alloy   
Afficher le profil   
Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> wrote: : : Tout à fait. C'était à peu près à l'époque où Joystick a radicalement changé (je : crois me souvenir que Hachette était devenu l'éditeur), se prenant très au : sérieux, boutant sans prévenir l'Amiga de ses pages...Rien à voir avec l'esprit : Joystick des débuts...         Ah! les Joystick hebdomadaire avec les blagues des lecteurs! -- Vincent ALLOY Ce p****n de bon vieux temps 

 Autres options 4 sep 2002, 13:48 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Vincent Alloy <NOSPAMsc...@netcourrier.com>
Date : 4 Sep 2002 11:37:53 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 13:37
Objet : Re: [BRUIT] Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> wrote: 

: 
: Tout à fait. C'était à peu près à l'époque où Joystick a radicalement changé (je 
: crois me souvenir que Hachette était devenu l'éditeur), se prenant très au 
: sérieux, boutant sans prévenir l'Amiga de ses pages...Rien à voir avec l'esprit 
: Joystick des débuts... 

        Ah! les Joystick hebdomadaire avec les blagues des lecteurs! 

-- 
Vincent ALLOY 
Ce p****n de bon vieux temps 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Vincent Alloy   
Afficher le profil   
 Autres options 4 sep 2002, 13:48 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Vincent Alloy <NOSPAMsc...@netcourrier.com>
Date : 4 Sep 2002 11:32:00 GMT
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Emmanuel Florac <eflo...@imaginet.fr> wrote: 

: 
: Ouuiiii. Les consoles de mon enfance, ce sont l'Intellivision et la 
: Coleco... 

Atari 2600 pour moi. 

-- 
Vincent ALLOY 
A la belle epoque! 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Vincent Alloy   
Afficher le profil   
Franck <externe.ha...@francetelecom.com> wrote: : : Les web remplace avantageusement la presse, même de bon niveau, d'il y a 10 ans : Personnellement, le web (et surtout les newsgroups) me remplace la presse actuelle car elle ne m'apporte rien de plus. On assiste a du copier-coller du web sur papier. Sans parler de l'objectivite de certains editeurs face a leur annonceurs. Je n'ai rien contre la presse (je suis abonne par exemple a Rock'n'Folk que je trouve excellent dans son domaine), mais la presse informatique n'est - a quelques exceptions pres - plus ce qu'elle etait. -- Vincent ALLOY Newsreader 

 Autres options 4 sep 2002, 13:48 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Vincent Alloy <NOSPAMsc...@netcourrier.com>
Date : 4 Sep 2002 11:28:56 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 13:28
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck <externe.ha...@francetelecom.com> wrote: 

: 
: Les web remplace avantageusement la presse, même de bon niveau, d'il y a 10 ans 
: 

Personnellement, le web (et surtout les newsgroups) me remplace la presse actuelle 
car elle ne m'apporte rien de plus. On assiste a du copier-coller du web sur 
papier. Sans parler de l'objectivite de certains editeurs face a leur annonceurs. 

Je n'ai rien contre la presse (je suis abonne par exemple a Rock'n'Folk que je 
trouve excellent dans son domaine), mais la presse informatique n'est - a quelques 
exceptions pres - plus ce qu'elle etait. 

-- 
Vincent ALLOY 
Newsreader 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Vincent Alloy   
Afficher le profil   
Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> wrote: : : Pour diverses raisons. Déjà pour des raisons de budget, revu et corrigé pour : l'arrivée d'un(e) héritier(e) pour le printemps. Les priorités ont clairement : changé (mais bon je n'y perds pas au change je trouve :)).         Toutes mes felicitations Franck ;) : Puis aussi parce que la console est abandonnée. A la sortie de Crazy Taxi, : j'avais failli sauter le pas (j'adore ce jeu). Maintenant, je me dis que j'ai : déjà donné dans la série "machines éteintes" (j'ai un Amiga) donc je ne me vois : pas prendre délibérémment une console dans ces conditions.         Pareil, cette console me tente bien surtout pour son cote         ouvert. J'ai un pote qui en a une et voir booter Linux dessus ou         un emulateur SNES, ca m'a fait carrement cracke.         En plus on peut lui rajouter un clavier et une carte ethernet,         et brancher l'engin sur un ecran SVGA         <http://www.m17n.org/linux-sh/images/lwe00.jpg>. Rhaahh lovely!! : En effet, j'admire réellement les gens qui ont le savoir pour réaliser de telles : merveilles.         Idem : Total respect. -- Vincent ALLOY (Retirer le NOSPAM de l'adresse email pour repondre) 

 Autres options 4 sep 2002, 14:08 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Vincent Alloy <NOSPAMsc...@netcourrier.com>
Date : 4 Sep 2002 11:50:35 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 13:50
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> wrote: 

: 
: Pour diverses raisons. Déjà pour des raisons de budget, revu et corrigé pour 
: l'arrivée d'un(e) héritier(e) pour le printemps. Les priorités ont clairement 
: changé (mais bon je n'y perds pas au change je trouve :)). 

        Toutes mes felicitations Franck ;) 

: Puis aussi parce que la console est abandonnée. A la sortie de Crazy Taxi, 
: j'avais failli sauter le pas (j'adore ce jeu). Maintenant, je me dis que j'ai 
: déjà donné dans la série "machines éteintes" (j'ai un Amiga) donc je ne me vois 
: pas prendre délibérémment une console dans ces conditions. 

        Pareil, cette console me tente bien surtout pour son cote 
        ouvert. J'ai un pote qui en a une et voir booter Linux dessus ou 
        un emulateur SNES, ca m'a fait carrement cracke. 

        En plus on peut lui rajouter un clavier et une carte ethernet, 
        et brancher l'engin sur un ecran SVGA 
        <http://www.m17n.org/linux-sh/images/lwe00.jpg>. Rhaahh lovely!! 

: En effet, j'admire réellement les gens qui ont le savoir pour réaliser de telles 
: merveilles. 

        Idem : Total respect. 

-- 
Vincent ALLOY 
(Retirer le NOSPAM de l'adresse email pour repondre) 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image2318.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Franck   
Afficher le profil   
> Pareil. La derniere fois que je suis alle dans une salle d'arcade, je n'ai rien trouve > d'extraordinaire. Le dernier que j'y ai découvert et auquel j'ai réellement joué c'est Puzz Loop qui date de 2000 ou 2001 et c'est un puzzle game en 2D, apparemment dumpé mais non encore émulé (accessoirement le premier jeu d'arcade auquel j'ai joué n'est pas pong ou pacman mais Monaco GP, lui non plus pas encore émulé tellement le hard est... hard) 

 Autres options 4 sep 2002, 14:46 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : Franck <externe.ha...@francetelecom.com>
Date : Wed, 04 Sep 2002 14:19:38 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 14:19
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Pareil. La derniere fois que je suis alle dans une salle d'arcade, je n'ai rien trouve 
> d'extraordinaire. 

Le dernier que j'y ai découvert et auquel j'ai réellement joué c'est Puzz Loop qui date de 
2000 ou 2001 et c'est un puzzle game en 2D, apparemment dumpé mais non encore émulé 

(accessoirement le premier jeu d'arcade auquel j'ai joué n'est pas pong ou pacman mais Monaco 
GP, lui non plus pas encore émulé tellement le hard est... hard) 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image2355.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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xavier_b   
Afficher le profil   
> Pour diverses raisons. Déjà pour des raisons de budget, revu et > corrigé pour l'arrivée d'un(e) héritier(e) pour le printemps. > Les priorités ont clairement changé (mais bon je n'y perds pas > au change je trouve :)). t'en sais encore rien ... tu verras dans 20 ans ;^) > Puis aussi parce que la console est abandonnée. A la sortie de > Crazy Taxi, j'avais failli sauter le pas (j'adore ce jeu). Maintenant, > je me dis que j'ai déjà donné dans la série "machines éteintes" (j'ai > un Amiga) donc je ne me vois pas prendre délibérémment une console dans > ces conditions. Bah faut voir un Crazy taxi + rayman (pense a ta fille) + virtua tennis + sonic a 10 euros sur une console a 99, c'est quand meme plus raisonnable qu'un crazy taxi tout seul a 60 euros sur une console a 250 ... sur le marche de l'occasion (boutique/web) tu trouves encore enormement de jeux DC entre 8 et 20 euros  c'est ce qui m'a fait sauter le pas ;^) et puis Time Crisis et Silent scope 2 a 10/15 euros ... Hydro thunder a 8euro (j'ai decouvert apres que c'etait aussi un jeu d'arcade), evidemment soul calibur et dead or alive 2, les capcom vs kekchose pour 10 euros .... ca vaut bien mame sur un p4 2GH et des roms buggees pechees au fin fond d'un serveur en train de se faire fermer ;^) En plus Cette console pourrait tres bien devenir une mame-machine par excellence (le portage s'est arrete avec mame 0.35-17) ... zyva ! >> Paske si c'est pas une question financiere (imparable), ici (toy's r us >> Villabe) on en trouve encore des neuves avec ses trois jeux et son vibreur >> pour 100 euros ... ce qui n'est pas rien certes, mais qui me semble >> imbattable a qui aime les jeux d'arcades, et l'emulation (pfiouuu encore >> rattrape la charte moi), vu comment elle se programme plutot bien ! > Je sais je vais trainer là bas assez régulièrement (apparté : apparemment on est > voisins professionellement parlant ;)). Mais voir plus haut mes raisons... tours evry2 ... >> j'ai teste DC-SNES ... et c'est assez convainquant, meme si ca manque un >> poil de puissance (probablement qu'un portage plus specifique serait >> benefique) ; deja quand on voit ce que realise bleemcast, on regrette que >> 'epsx-dc' soit balbutiant ! > Il est clair que cette console est vraiment étonnante :) >> Mais bon participer a l'elaboration d'un bon emulateur n'est pas a la >> portee de tous, en tout cas pas encore la mienne, meme si je brule >> d'envie de m'y metttre ... faut dire que je manque vraiment de savoir >> faire, et que je ne sais pas vraiment ou le trouver. > En effet, j'admire réellement les gens qui ont le savoir pour réaliser de telles > merveilles.         BX, le retours en charte. 

 Autres options 4 sep 2002, 16:34 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : xavier_B@NdIX400_benigni
Date : Wed, 04 Sep 2002 13:29:59 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 15:29
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Pour diverses raisons. Déjà pour des raisons de budget, revu et 
> corrigé pour l'arrivée d'un(e) héritier(e) pour le printemps. 
> Les priorités ont clairement changé (mais bon je n'y perds pas 
> au change je trouve :)). 

t'en sais encore rien ... tu verras dans 20 ans ;^) 

> Puis aussi parce que la console est abandonnée. A la sortie de 
> Crazy Taxi, j'avais failli sauter le pas (j'adore ce jeu). Maintenant, 
> je me dis que j'ai déjà donné dans la série "machines éteintes" (j'ai 
> un Amiga) donc je ne me vois pas prendre délibérémment une console dans 
> ces conditions. 

Bah faut voir un Crazy taxi + rayman (pense a ta fille) + virtua tennis + 
sonic a 10 euros sur une console a 99, c'est quand meme plus raisonnable 
qu'un crazy taxi tout seul a 60 euros sur une console a 250 ... sur le 
marche de l'occasion (boutique/web) tu trouves encore enormement de jeux 
DC entre 8 et 20 euros  c'est ce qui m'a fait sauter le pas ;^) 
et puis Time Crisis et Silent scope 2 a 10/15 euros ... Hydro thunder a 
8euro (j'ai decouvert apres que c'etait aussi un jeu d'arcade), 
evidemment soul calibur et dead or alive 2, les capcom vs kekchose pour 
10 euros .... ca vaut bien mame sur un p4 2GH et des roms buggees pechees 
au fin fond d'un serveur en train de se faire fermer ;^) 
En plus Cette console pourrait tres bien devenir une mame-machine par 
excellence (le portage s'est arrete avec mame 0.35-17) ... 

zyva ! 

>> Paske si c'est pas une question financiere (imparable), ici (toy's r us 
>> Villabe) on en trouve encore des neuves avec ses trois jeux et son 
vibreur 
>> pour 100 euros ... ce qui n'est pas rien certes, mais qui me semble 
>> imbattable a qui aime les jeux d'arcades, et l'emulation (pfiouuu encore 
>> rattrape la charte moi), vu comment elle se programme plutot bien ! 
> Je sais je vais trainer là bas assez régulièrement (apparté : apparemment 
on est 
> voisins professionellement parlant ;)). Mais voir plus haut mes 

raisons... 
tours evry2 ... 

>> j'ai teste DC-SNES ... et c'est assez convainquant, meme si ca manque un 
>> poil de puissance (probablement qu'un portage plus specifique serait 
>> benefique) ; deja quand on voit ce que realise bleemcast, on regrette 
que 
>> 'epsx-dc' soit balbutiant ! 
> Il est clair que cette console est vraiment étonnante :) 
>> Mais bon participer a l'elaboration d'un bon emulateur n'est pas a la 
>> portee de tous, en tout cas pas encore la mienne, meme si je brule 
>> d'envie de m'y metttre ... faut dire que je manque vraiment de savoir 
>> faire, et que je ne sais pas vraiment ou le trouver. 

> En effet, j'admire réellement les gens qui ont le savoir pour réaliser de 
telles 
> merveilles. 

        BX, le retours en charte. 

    Répondre à l'auteur    Transférer       Évaluer ce message : [image: image2392.png]
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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xavier_b   
Afficher le profil   
>: Puis aussi parce que la console est abandonnée. A la sortie de Crazy Taxi, >: j'avais failli sauter le pas (j'adore ce jeu). Maintenant, je me dis que j'ai >: déjà donné dans la série "machines éteintes" (j'ai un Amiga) donc je ne me vois >: pas prendre délibérémment une console dans ces conditions. > Pareil, cette console me tente bien surtout pour son cote > ouvert. J'ai un pote qui en a une et voir booter Linux dessus ou > un emulateur SNES, ca m'a fait carrement cracke. > En plus on peut lui rajouter un clavier et une carte ethernet, > et brancher l'engin sur un ecran SVGA >   <http://www.m17n.org/linux-sh/images/lwe00.jpg>. Rhaahh lovely!! bon alors la tu commence a quitter la bonne affaire pask'entre l'adaptateur internet qui est quasiment introuvable (si-si j'ai cherche, meme a hong-kong ;^)), sauf si 1000 gus ont enfin rempli le pre-order de NCS qui alors relancera la production de clone (40$ au lieu des 110 de chez sega), et l'adaptateur vga : 40 euro ... c'est plus specialement eco ... mais si on a deja un 19' alors probablement que ca doit etre top. Mais bon si tu vas par la y-en un qui donne les plan pour une interface ISA et PCMCIA, operationnellle sous bsd ... pour y coller des perif idiot comme un disque ou une carte ethernet ... http://homepages.compuserve.de/bITmASTER32/dc/ethernet.html http://www.ma.nma.ne.jp/~ikehara/dc/index.html 

 Autres options 4 sep 2002, 17:11 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : xavier_B@NdIX400_benigni
Date : Wed, 04 Sep 2002 14:07:28 GMT
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 16:07
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

>: Puis aussi parce que la console est abandonnée. A la sortie de Crazy 
Taxi, 
>: j'avais failli sauter le pas (j'adore ce jeu). Maintenant, je me dis 
que j'ai 
>: déjà donné dans la série "machines éteintes" (j'ai un Amiga) donc je 
ne me vois 
>: pas prendre délibérémment une console dans ces conditions. 
> Pareil, cette console me tente bien surtout pour son cote 
> ouvert. J'ai un pote qui en a une et voir booter Linux dessus ou 
> un emulateur SNES, ca m'a fait carrement cracke. 

> En plus on peut lui rajouter un clavier et une carte ethernet, 
> et brancher l'engin sur un ecran SVGA 
>   <http://www.m17n.org/linux-sh/images/lwe00.jpg>. Rhaahh lovely!! 

bon alors la tu commence a quitter la bonne affaire pask'entre 
l'adaptateur internet qui est quasiment introuvable (si-si j'ai cherche, 
meme a hong-kong ;^)), sauf si 1000 gus ont enfin rempli le pre-order de 
NCS qui alors relancera la production de clone (40$ au lieu des 110 de 
chez sega), et l'adaptateur vga : 40 euro ... c'est plus specialement eco 
... mais si on a deja un 19' alors probablement que ca doit etre top. 

Mais bon si tu vas par la y-en un qui donne les plan pour une interface 
ISA et PCMCIA, operationnellle sous bsd ... pour y coller des perif idiot 
comme un disque ou une carte ethernet ... 

http://homepages.compuserve.de/bITmASTER32/dc/ethernet.html 
http://www.ma.nma.ne.jp/~ikehara/dc/index.html 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Bruno L.   
Afficher le profil   
Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> a écrit: > Oui mais la neuneutisation joue un rôle. Regarde il y a 10-15 ans, le > passionné de micro trouvait des magazines bien faits et bien écrits qui > lui apportait quelque chose (oui je sais pas tous, y'avait des merdes > aussi). Oui, mais le passionné de micro d'il y a 10-15 ans avait un CPC ou un Amiga, et il essayait au moins une fois de créer quelque chose avec : un programme en basic, du dessin, de la musique... aujourd'hui le bricolage a remplacé ça : on change la carte vidéo, on ajoute un disque, et à la limite on utilise un éditeur html pour faire sa page perso... or c'est pas facile de faire un magazine intéressant qui ne parle que d'overclock et de normes ATA ! Mais PC Team était pas si mal que ça (pas lu depuis 3 ans), il élargissait les horizons du bidouilleur maniaque vers l'émulation, la zique, la programmation... > A l'époque le cliché du gars qui en savait plus que le vendeur n'en était > pas un. Et le client qu'on voit maintenant (qui achete un ordinateur ou > une console sans en avoir vraiment besoin) n'existait quasiment pas. On n'avait pas vraiment besoin d'un Atari ST ou d'une Megadrive non plus, c'était aussi pour se faire plaisir, mais on l'achetait mieux informé : on savait exactement ce qu'on allait en faire. > Maintenant la presse étant ce qu'elle est devenue (une vitrine commerciale > qui te pousse à acheter pour acheter), le client (différent du passionné) > est totalement lobotomisé, persuadé que le fin du fin est d'overclocker > son proc une fois sorti de la boite, d'avoir toujours le matos le plus > récent pour frimer, etc...Pain béni pour les boites... Hélas oui... typiquement, la course à la résolution des cartes vidéo est pathétique, sachant que la dernière Radeon serait incapable d'approcher la qualité des meilleures cinématiques en 320*240 de la PS... > Donc en fait tu n'as pas tout à fait tort, mais il ne faut pas oublier que > l'état de gros con a été fabriqué, avant d'être entretenu. Disons que l'informatique de loisir est une nouvelle façon pour le gros con de claquer son pognon, en plus de la bagnole. -- Bruno 

 Autres options 4 sep 2002, 20:43 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : b...@club-invalide.fr (Bruno L.)
Date : Wed, 4 Sep 2002 20:44:57 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 20:44
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Franck Aniere <ani...@genoscope.cns.fr> a écrit: 

> Oui mais la neuneutisation joue un rôle. Regarde il y a 10-15 ans, le 
> passionné de micro trouvait des magazines bien faits et bien écrits qui 
> lui apportait quelque chose (oui je sais pas tous, y'avait des merdes 
> aussi). 

Oui, mais le passionné de micro d'il y a 10-15 ans avait un CPC ou un 
Amiga, et il essayait au moins une fois de créer quelque chose avec : un 
programme en basic, du dessin, de la musique... aujourd'hui le bricolage 
a remplacé ça : on change la carte vidéo, on ajoute un disque, et à la 
limite on utilise un éditeur html pour faire sa page perso... or c'est 
pas facile de faire un magazine intéressant qui ne parle que d'overclock 
et de normes ATA ! Mais PC Team était pas si mal que ça (pas lu depuis 3 
ans), il élargissait les horizons du bidouilleur maniaque vers 
l'émulation, la zique, la programmation... 

> A l'époque le cliché du gars qui en savait plus que le vendeur n'en était 
> pas un. Et le client qu'on voit maintenant (qui achete un ordinateur ou 
> une console sans en avoir vraiment besoin) n'existait quasiment pas. 

On n'avait pas vraiment besoin d'un Atari ST ou d'une Megadrive non 
plus, c'était aussi pour se faire plaisir, mais on l'achetait mieux 
informé : on savait exactement ce qu'on allait en faire. 

> Maintenant la presse étant ce qu'elle est devenue (une vitrine commerciale 
> qui te pousse à acheter pour acheter), le client (différent du passionné) 
> est totalement lobotomisé, persuadé que le fin du fin est d'overclocker 
> son proc une fois sorti de la boite, d'avoir toujours le matos le plus 
> récent pour frimer, etc...Pain béni pour les boites... 

Hélas oui... typiquement, la course à la résolution des cartes vidéo est 
pathétique, sachant que la dernière Radeon serait incapable d'approcher 
la qualité des meilleures cinématiques en 320*240 de la PS... 

> Donc en fait tu n'as pas tout à fait tort, mais il ne faut pas oublier que 
> l'état de gros con a été fabriqué, avant d'être entretenu. 

Disons que l'informatique de loisir est une nouvelle façon pour le gros 
con de claquer son pognon, en plus de la bagnole. 

-- 
Bruno 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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 Autres options 4 sep 2002, 23:20 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : alexandre garcia <aga...@acoustics.auc.dk>
Date : Wed, 04 Sep 2002 23:20:40 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 23:20
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

On 4 Sep 2002 11:21:03 GMT, Vincent Alloy 

<NOSPAMsc...@netcourrier.com> wrote: 
>(d'ailleurs si je me souviens bien, certaines bornes d'arcades sont des consoles boostes). 

Vi, de memoire, y'a la CoJag, basé sur du hard de... Jaguar (2 jeux 
sortis).   
Y'a aussi la Naomi basé sur une Dreamcast, d'où la conversion express 
sur console du monumentalement sublimissime shoot them up Ikaruga. 
Namco a aussi pondu la trés poetique System 246, basé sur une PS2 et 
la Triforce basé une Gamecube. A lire les specs, beaucoup de 
similarités avec les versions consoles, avec quelques améliorations... 

Alex   
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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On Wed, 04 Sep 2002 14:07:28 GMT, xavier_B@NdIX400_benigni wrote: >bon alors la tu commence a quitter la bonne affaire pask'entre >l'adaptateur internet qui est quasiment introuvable (si-si j'ai cherche, >meme a hong-kong ;^)), sauf si 1000 gus ont enfin rempli le pre-order de >NCS qui alors relancera la production de clone (40$ au lieu des 110 de >chez sega), et l'adaptateur vga : 40 euro ... c'est plus specialement eco >... mais si on a deja un 19' alors probablement que ca doit etre top. Euh, ma VGABox m'a couté 119 FF (flemme de convertir en euros, mais ca en fait moins de 20...). Vu a 20 euros et des bananes sur quelques sites... Quand au resultat, il est vraiment "top", le rendu des graphismes est meilleur que sur un écran RVB, meme si certains jeux jeux semblent en profiter plus que d'autres (et c'est là que l'on se rend compte que la DC balance un signal video vraiment très clean, comparée à d'autres) Autre avantage, tous les jeux tournent de facto en 60 fps. Alex   

 Autres options 4 sep 2002, 23:20 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : alexandre garcia <aga...@acoustics.auc.dk>
Date : Wed, 04 Sep 2002 23:21:15 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 23:21
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

On Wed, 04 Sep 2002 14:07:28 GMT, xavier_B@NdIX400_benigni wrote: 
>bon alors la tu commence a quitter la bonne affaire pask'entre 
>l'adaptateur internet qui est quasiment introuvable (si-si j'ai cherche, 
>meme a hong-kong ;^)), sauf si 1000 gus ont enfin rempli le pre-order de 
>NCS qui alors relancera la production de clone (40$ au lieu des 110 de 
>chez sega), et l'adaptateur vga : 40 euro ... c'est plus specialement eco 
>... mais si on a deja un 19' alors probablement que ca doit etre top. 

Euh, ma VGABox m'a couté 119 FF (flemme de convertir en euros, mais ca 
en fait moins de 20...). Vu a 20 euros et des bananes sur quelques 
sites... Quand au resultat, il est vraiment "top", le rendu des 
graphismes est meilleur que sur un écran RVB, meme si certains jeux 
jeux semblent en profiter plus que d'autres (et c'est là que l'on se 
rend compte que la DC balance un signal video vraiment très clean, 
comparée à d'autres) 
Autre avantage, tous les jeux tournent de facto en 60 fps. 

Alex   
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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 Autres options 4 sep 2002, 23:47 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "ricky" <eric_n...@yahoo.fr>
Date : Wed, 4 Sep 2002 23:48:15 +0200
Date/heure locale : Mer 4 sep 2002 23:48
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

bonjour 

> Vi, de memoire, y'a la CoJag, basé sur du hard de... Jaguar (2 jeux 
> sortis). 
> Y'a aussi la Naomi basé sur une Dreamcast, d'où la conversion express 
> sur console du monumentalement sublimissime shoot them up Ikaruga. 
> Namco a aussi pondu la trés poetique System 246, basé sur une PS2 et 
> la Triforce basé une Gamecube. A lire les specs, beaucoup de 
> similarités avec les versions consoles, avec quelques améliorations... 

mais cela existait de tout temps : la nes, la nec, l'amiga etc ont eu leur 
pendant arcade en fait ! 
arcade - console, une longue histoire d'amour qui a failli mal finir !!! 

@+ 
ricky 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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Afficher le profil   
En quelques lignes Jean-Jacques S. nous raconte que... > Si tu as une connexion permanente, tu pourrais les organiser sur de jolis > CDs et les mettre sur un P2P (oui je sais encore! C'était le thème du jour) > genre edonkey sous forme d'isos (et donner le nom et le lien pour le > retrouver). Sinon, les filer à quelqu'un qui pourrait le faire. Pas con, on en reparle quant j'ai tout renommé proprement. -- Coveremu la solution pour finaliser proprement vos sets arcade ou console. http://coveremu.free.fr 

 Autres options 5 sep 2002, 03:34 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : coveremu <coveremuNOS...@free.fr>
Date : Thu, 5 Sep 2002 03:34:27 +0200
Date/heure locale : Jeu 5 sep 2002 03:34
Objet : Re: [PROJET II ] Archiver les anciennes PUBS jv
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

En quelques lignes Jean-Jacques S. nous raconte que... 

> Si tu as une connexion permanente, tu pourrais les organiser sur de jolis 
> CDs et les mettre sur un P2P (oui je sais encore! C'était le thème du jour) 
> genre edonkey sous forme d'isos (et donner le nom et le lien pour le 
> retrouver). Sinon, les filer à quelqu'un qui pourrait le faire. 

Pas con, on en reparle quant j'ai tout renommé proprement. 

-- 
Coveremu 
la solution pour finaliser proprement vos sets arcade ou console. 
http://coveremu.free.fr 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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> Pour 1 Go de donnée, il faudrait 10 sites Free... et une bonne connexion > rapide pour l'Upload, héhé !  ;-) A moins de se faire un serveur perso. Dédramatisons, 250 mo, j'ai confondu avec le total de mes vidéos jv en tout genre. > Mais bon, je suis interessé par ce (ou plutot ces) CD si tu veux bien me les > envoyer... En retrour je pourrais t'envoyer ce que moi j'avais récupéré à > l'époque. ;-) Je renomme, je liste et je t'envoie la bazard. Cordialement. Coveremu la solution pour finaliser proprement vos sets arcade ou console. http://coveremu.free.fr 

 Autres options 5 sep 2002, 03:37 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : coveremu <coveremuNOS...@free.fr>
Date : Thu, 5 Sep 2002 03:36:49 +0200
Date/heure locale : Jeu 5 sep 2002 03:36
Objet : Re: [PROJET II ] Archiver les anciennes PUBS jv
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

> Pour 1 Go de donnée, il faudrait 10 sites Free... et une bonne connexion 
> rapide pour l'Upload, héhé !  ;-) A moins de se faire un serveur perso. 

Dédramatisons, 250 mo, j'ai confondu avec le total de mes vidéos jv en 
tout genre. 

> Mais bon, je suis interessé par ce (ou plutot ces) CD si tu veux bien me les 
> envoyer... En retrour je pourrais t'envoyer ce que moi j'avais récupéré à 
> l'époque. ;-) 

Je renomme, je liste et je t'envoie la bazard. 

Cordialement. 

Coveremu 
la solution pour finaliser proprement vos sets arcade ou console. 
http://coveremu.free.fr 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 5 sep 2002, 10:48 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Thu, 5 Sep 2002 10:51:24 +0200
Date/heure locale : Jeu 5 sep 2002 10:51
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

[TILT Hors-série] 

> OK. demain, je fouille. 

Génial !  ;-) 

> En fait, 300 DPI, c'est pour faciliter l'OCR. Je sais que par exemple 
> Readiris (que je connais) a du mal avec des résolutions inférieures: 
> cela permettrait les transformations qui ont été proposées facilement 
> (en XLM, etc.). 
> Ceci dit, on peut aussi essayer de faire des numéros complets au 
> format PDF: il existe des drivers gratuits maintenant pour générer ce 
> format. Un numéro complet en PDF, ça me plairait bien à moi :-). Ou 
> quelqu'un qui travaille avec Acrobat pourrait compiler les numéros 
> complets dans ce format. Peut-être une fois qu'on en aura plusieurs 
> dans quelque temps (on doit pouvoir le faire a posteriori). 

Ha, crote-zut-flutte : J'ai déjà commencé à scanner l'intégralité du TILT 
N°62 en 150 DPI... 

Le probleme avec le 300 DPI, c'est que ça génère des fichiers TRES gourmand 
en Mo (même en JPEG !) : ça risque d'être assez lourd au bout de quelques 
scans... Le 150 DPI, en plus, permet de garder une taille raisonnable pour 
l'affichage sur un moniteur 15" ou 17". 

Par contre, l'idée du PDF n'est pas mal du tout !  ;-) 
Mais il faudra conserver le JPEG à l'état brut pour les machines qui ne 
supporte pas le format PDF. 

[JPG] 

> OK pour le JPG, mais il faut fixer un taux de compression pour 
> obtenir des pages pas trop grosses et de bonnes qualités. A vous de 
> voir. Je vais faire des tests. 

Perso, les pages que j'ai déjà scanné et proposé sur fce étaient en 60% de 
qualité. ça permet une taille légère (200 à 300 Ko), ça permet aussi de lire 
correctement le texte, mais c'est assez destructeur au niveau des couleurs 
et dessins (surtout dans les zones unis : ça fait des petit patés pas très 
estéthique...). 

Après plusieurs tests, le 90% me semble très honorable : Il offre une 
qualité très proche du BMP d'origine et n'augmente le fichier que d'une 
100aine de Ko. 

[Compte Free pour commencer] 

> On peut s'en servir de tampon pour commencer. 

Vi, le compte est "en commande" depuis hier : J'attend la lettre de Free 
pour les Login/password à présent... ça peut prendre 2 jours comme 15 selon 
les célérité de Free et de la poste combinées... Wait & See...  ;-) 

> Ceci dit, on va dire que je remets ça, mais pourquoi ne pas utiliser 
> les P2P? c'est le moment ou jamais. Soulseek avait été proposé parce 
> qu'on peut créer des groupes privés (non? Titan? Je suis vraiment une 
> buse dans certains domaines d'Internet :-)). Le mieux serait un qui 
> soit multithread (edonkey l'est mais c'est chiant: il faudrait un 
> serveur. Cela marcherait peut-être avec Overnet). 
> Ce serait parfait pour commencer un partage, quitte ensuite à trouver 
> d'autres moyens (CD...). 

Voui, Soulseek permet effectivement de se partager des fichiers (à la 
manière d'un Napster) entre personnes précises. Il suffit d'indiquer à 
soulseek les pseudos des personnes concernées et seulement ces personnent 
auront accès aux fichiers. 

A creuser !  ;-) 
-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 5 sep 2002, 13:40 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Thu, 5 Sep 2002 13:42:26 +0200
Date/heure locale : Jeu 5 sep 2002 13:42
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> Il y a combien de pages dans un TILT ? 

Ben là, je scanne le TILT N°62 et j'ai 134 pages au total. 
Mais apparement, TILT avait des problème pour compter... 
En effet, certaines page "n'exitent pas" : On passe de la page 13 à 16 et de 
la page 35 à 38. 
Etrange... encore un coup des Roswells ! ;o)) 

> Est-ce que tu scannes les pubs ? 

Oui : Je scanne l'INTEGRALITE du magazine. 

Comme je l'expliquais dans un Post précédent, il me semble que ce serait 
enlever quelque chose à "l'oeuvre" finale si on les enlevait. De plus, c'est 
sympa de lire ces pubs (je viens justement de tomber sur la Pub de l'Atari 
2600 qui anonce fierement : "La console évolutive", héhé). On trouve une 
mine d'info dans ces pubs incroyable (le prix pratiqués à l'époque, les 
caractéristique des machines, les slogans, les affiches des jeux, etc, 
etc...). 

Il y a les Scans (de Roudoudou) du magazine "Amstrad Cent Pour Cent" qui 
circulent sur CD. Et ces scans n'integrent pas les pubs, justement. Et bien 
je trouve qu'il manque quelque chose au mag... De plus, ça aiguise la 
curiosité : On se demande bien ce qu'il y avait sur ces pages manquantes ! 
;-) 

Enfin, bon, c'est un avis personnel...  ;-) 

> J'ai fait une estimation, en partant du principe qu'on ne scanne pas 
> les pubs (je crois que ça doublait la taille du mag, c'est peut être 
> pas la peine de doubler le nombre d'espace nécessaire au stockage). 
> Taille d'une image: 150 Ko. 
> Taille d'un CD: 716,000 Ko. 
> 4778 images par CD. 
> 4778 / 90 pages par numéro = 53 numéros. 
> Donc dans le cas de mon estimation hyper optimiste (j'en ai conscience 
> :)), on stocke un peu plus de 4 ans par CD. Ben dis donc, c'est pas 
> gagné. 

Mon estimation à moi, c'était plus : 

Un magazine complet (avec pubs, donc) scanné en JPEG à 60% de qualité fait 
environ 30 Mo. Donc, sur un CD de 700 Mo, on peut en stocker environ 23 
numéros complets. 
Ce qui fait donc 6 CD pour la "TOTAL" des TILT. 

[L'affichage sur un moniteur 15" ou 17"] 

> Oui, il ne faut pas oublier ça! C'est très important. 

En 800x600 c'est déjà très limite... 
Sur mon écran, j'atteinds quelque chose de sympa à regarder (avec ACDSee, 
c'est bien, héhé ! ;-)), sans être obligé de naviguer dans le JPEG de tout 
les coté, à partir d'une résolution 1024x768. 

[Le JPEG à l'état brut] 

> *entièrement d'accord* ! 
> Il ne faut pas tout miser sur le PDF, par contre c'est vrai que l'idée 
> est sympathique. 

Yep.  ;-) 

> Et en réduisant le DPI lors du scan, tu ne peux pas monter en qualité 
> pour le JPG ? 

Nan, au contraire. 

> Pourrais-tu mettre à dispo tes différents essais ? 

Je vais essayer si j'ai le temps, oui. 

[Tests à 90%] 

> Ca fait beaucoup 100 Ko de plus! 

Oui, surtout que je me suis planté : 
C'est pas 100Ko que l'image prend en plus. 
En fait, elle double de taille !!! 
J'ai refait le test et une même image est passée de 250 Ko (60%) à 590 Ko 
(90%)... 

Paaaaaaaaaas biennnnnnnnnnnn !  ;o) 

> Bon courage pour la suite. 

Merci : Il en faudra !  ;o) 

C'est marrant, j'ai déjà fait du dumps de disquettes Amstrad CPC, de 
disquettes Amiga et meme de K7 Commodore 64... Mais le dump de pages de 
TILT, qu'est ce que c'est looooooooong à faire !!! Houlalalala !!!!! 
;o)))))))))) 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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FRED   
Afficher le profil   
coveremu <coveremuNOS...@free.fr> wrote in message <news:MPG.17e0d30b1e868658989770@news.free.fr>... > En quelques lignes Jean-Jacques S. nous raconte que... > > Si tu as une connexion permanente, tu pourrais les organiser sur de jolis > > CDs et les mettre sur un P2P (oui je sais encore! C'était le thème du jour) > > genre edonkey sous forme d'isos (et donner le nom et le lien pour le > > retrouver). Sinon, les filer à quelqu'un qui pourrait le faire. > Pas con, on en reparle quant j'ai tout renommé proprement. Je vous propose mon serveur perso... pour l'instant la place sur le HD est un peu limitée mais mi-octobre y'aura la place environ 4[GB] donc... si vous êtes motivé.. moi je le suis... On peut y mettre les scans TILT bon la bande passante: 256kO/s en upload et download. (modem câble) Fred 

 Autres options 5 sep 2002, 15:14 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : frede...@gaspoz.org (FRED)
Date : 5 Sep 2002 06:14:51 -0700
Date/heure locale : Jeu 5 sep 2002 15:14
Objet : Re: [PROJET II ] Archiver les anciennes PUBS jv
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

coveremu <coveremuNOS...@free.fr> wrote in message <news:MPG.17e0d30b1e868658989770@news.free.fr>... 
> En quelques lignes Jean-Jacques S. nous raconte que... 

> > Si tu as une connexion permanente, tu pourrais les organiser sur de jolis 
> > CDs et les mettre sur un P2P (oui je sais encore! C'était le thème du jour) 
> > genre edonkey sous forme d'isos (et donner le nom et le lien pour le 
> > retrouver). Sinon, les filer à quelqu'un qui pourrait le faire. 

> Pas con, on en reparle quant j'ai tout renommé proprement. 

Je vous propose mon serveur perso... pour l'instant la place sur le HD 
est un peu limitée mais mi-octobre y'aura la place environ 4[GB] 
donc... si vous êtes motivé.. moi je le suis... 

On peut y mettre les scans TILT bon la bande passante: 256kO/s en 
upload et download. (modem câble) 

Fred 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 5 sep 2002, 16:30 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Thu, 5 Sep 2002 16:33:09 +0200
Date/heure locale : Jeu 5 sep 2002 16:33
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> Pourrais-tu mettre à dispo tes différents essais ? 

Bon, voilà, c'est dispo ici : 
http://amigamuseum02.free.fr/Temp 

J'ai un petit collage d'images pour que l'on puisse bien voir l'action de la 
compression... 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.

[image: image2723.png]





	[image: image2724.png]



	[image: image2725.wmf]

Archiver les anci



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image2726.wmf]

5 sep 2002, 17:12



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image2727.wmf]

"TITAN" <titan...@



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Hidden.1 [image: image2728.wmf]

fr.comp.emulateu


TITAN   
Afficher le profil   
 Autres options 5 sep 2002, 17:12 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : "TITAN" <titan...@free.fr>
Date : Thu, 5 Sep 2002 17:14:59 +0200
Date/heure locale : Jeu 5 sep 2002 17:14
Objet : Re: [PROJET] Archiver les anciennes revues
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

Salut, 

> Pourrais-tu mettre à dispo tes différents essais ? 

Bon, voilà, c'est dispo ici : 
http://amigamuseum02.free.fr/Temp 

L'image d'origine est un petit collage d'images pour que l'on puisse bien 
voir l'action de la 
compression JPEG sur plusieurs types de graphiques... 

-- 
TITAN 
http://www.AmigaMuseum.com & http://www.CPCMuseum.com 
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Vous devez vous connecter pour pouvoir envoyer des messages.

Pour envoyer un message, vous devez dans un premier temps rejoindre ce groupe.

Veuillez mettre à jour votre pseudonyme dans la page Paramètres d'abonnement avant de publier des messages.

Vous ne disposez pas de l'autorisation nécessaire pour publier un message.
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alexandre garcia   
Afficher le profil   
On Wed, 4 Sep 2002 23:48:15 +0200, "ricky" <eric_n...@yahoo.fr> wrote: Salut, >mais cela existait de tout temps : la nes, la nec, l'amiga etc ont eu leur >pendant arcade en fait ! >arcade - console, une longue histoire d'amour qui a failli mal finir !!! Oui, d'ailleurs, dans l'histoire, on a quand même failli oublier LE symbole parfait de la "longue histoire d'amour arcade-console " : l'increvable Neo-Geo (12 ans cette année..) !   Alex 

 Autres options 5 sep 2002, 21:32 
Groupes de discussion : fr.comp.emulateurs
De : alexandre garcia <aga...@acoustics.auc.dk>
Date : Thu, 05 Sep 2002 21:32:44 +0200
Date/heure locale : Jeu 5 sep 2002 21:32
Objet : Re: Consoles 16Bits : La fin des micros ?
Répondre à l'auteur | Transférer | Imprimer | Message individuel | Afficher l'original | Signaler ce message | Rechercher les messages de cet auteur 

On Wed, 4 Sep 2002 23:48:15 +0200, "ricky" <eric_n...@yahoo.fr> wrote: 

Salut, 

>mais cela existait de tout temps : la nes, la nec, l'amiga etc ont eu leur 
>pendant arcade en fait ! 
>arcade - console, une longue histoire d'amour qui a failli mal finir !!! 

Oui, d'ailleurs, dans l'histoire, on a quand même failli oublier LE 
symbole parfait de la "longue histoire d'amour arcade-console " : 
l'increvable Neo-Geo (12 ans cette année..) !   

Alex 
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